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Abstract. CSDW is one restaurant that sells various kinds of fish dishes. As the development of the mobile application
Sfinally impacts on various areas of our lives. One of them is the trade sector. Considering that many customers are
lazy to go out and buy food, researchers take the r'niriarr'vea build online ordering applications at CSDW restaurants
online with smartphones to make it easier for customers. The aim of this study is to produce an Android-based sales
application for ordering food and come by images to be easily
understood. Data collection techniques used are byobserving and studving literature. Researchers hope to be
able to be able to facilitate food and transactions easily without having to queue and come to the place. The
results of the study are that it makes it easier for customers to buy food or come to the CSDW restaurant. Keywords
: Teknologi, Android, Web, Booking.

Abstrak. CSDW merupakan salah satu rumah makan yang menjual berbagi macam masakan ikan. Seiring
berkembangnya perdaganga. Mengingat banyak pelanggan yang malas untuk keluar membeli makanan peniliti
berinisiatif membangun aplikasi pemesanan secara online di mumah makan CSDW secara online dengan
smartphone agar memudahkan pelanngan. Teknik pengumpulan data dengan suatu pengamatan dan studi pust
aka. membili makanan dengan mudah tanpa harus antri. Hasil dari penelitian yaitu memudahkan para pelang
gan untuk membeli makanan atau datang di rumah makan CSDW. Kata kunci
Teknologi,Android, Web,Pemesanan.

I. PENDAHULUAN
Dimana sekarang ini di perlukannya persaingan antar pedagang yang memberikan kemudahan bagi
pelanggannya. Masih banyak ditemukannya penjual makanan ataupun minuman yang menyediakan layanan
pemesananan dengan cara pelanggan datang ke tempat, hal tersebut masih terkesan menggunakan cara lama dengan
tidak memanfaatkan teknologi yang ada dan menyita waktu pelanggan. Oleh sebab itu pedagang perlu memanfaatkan
teknologi yang ada di era modern seperti sekarang dengan memanfaatkan aplikasi berbasis Android yang
memudahkan pelanggan untuk memesan makanan dan minuman.

II. METODE

Lokasi atau tempat penelitian adalah tempat yang menjadi obyek penelitian yang bertujuan untuk memperoleh
data. Penelitian mengenai aplikasi penjualan makanan dan minuman berbasis Android ini di lakukan di sebuah rumah
makan. Pada saat penelitian ini di kususkan pada sebuah rumah makan lesechan CSDW yang menjual berbagai macam
makanan. Rumah makan ini beralamat di Kalipecabean, Candi, Sidoarjo. Penelitian ini di mulai pada saat proposal ini
di tanda tangani dan di setujui oleh dosen pembimbing dan dosen penguji. Adapun perangkat lunak (software) yang
dibutuhkan untuk membuat aplikasi penjualan makanan dan minuman untuk smartphone berbasi Android ini adalah
sebagai berikut, Windows 10 64 Bit, Java, Eclipse SDK 4.3.0, Android Studio, Android Development
Tool(ADT)150.1.

Peneliti mencar: data dari sgber-sumber yang pernah dibuat sebelumnya dan refrensi buku-buku yang
berhubungan dengan penelitian. Studi Literatur adalah cara yang dipaka untuk menghimpun sumber-sumber
atau data-data yang berhubungan..dengan topik yang diangkat dalam suatu penelitian.  Sumber,  buku
dokumentasi, jurnal, internet dan pustaka adalah macam-macam studi literatur yang bisa didapat.




III. HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Penaian
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Membuat aplikasi pemesanan makanan dan minuman secara online dengan smartphone Android, tanpa perlu antri

dirumah makan CSDW

B. Pembahasan

1. Desain Halaman Pertama

Halaman pertama merupakan halaman yang muncul pertama kali sebelum menuju ke halaman utama.
Halaman Pertama ini berisi logo dan nama aplikasi.
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Gambar 3.1 Desain Interface Pertama

2. Desain Halaman Daftar

Halaman ini merupakan tampilan perancangan masuk ke dalam menu utama.
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sambar 3.2 Desain Inferface Daftar
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3. Desain Halaman Menu Utama
Pada halaman utama ini terdapat empat tombol menu yang berisikan list daftar produk, keranjang belanja,
pemesanan, dan pembayaran.

i Rumah Makan Saya

Logo
Rumah Makan

Daftar Produk

Keranjang Belanja

Pembayaran

Gambar 3.3 Desain Inrerface Menu Utama

4. Desain Halaman List Daftar Produk
Pada halaman ini pengguna akan dibawa ke dalam menu list daftar produk , terdapat gambar sebuah produk

dan deskripsi tentang produk.

P Produk Makanan




Gambar 3.4 Desain Inrerface List Produk

5. Desain Halaman Keranjang Belanja
Pada halaman ini pelanggan yang sudah memesan akan mengetahui jumlah produk yang dipesan dan total

pembayaran.
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Gambar 3.5 Desain Interface Keranjang Belanja

Desain Halaman Pesanan
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Pada tampilan halaman pesan ini terdiri dari pesanan lunas, belum lunas, pesanan reject, disini
pelanggan bisa mengetahui pesanan produk yang sudah lunas maupun belum lunas.

« -— e =

Data Pasanan

Pasanan Balum Lunas
Paesanan Reject
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Gambar 3.6 Desain fnrerface Pesanan

7. Desain Halaman Pembayaran
Pada halaman ini berisi tentang no order dari sebuah produk yang dipesan, dan sebuah pembayaran

yang mana harus tranfer via bank.
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Gambar 3.7 Desain Interface Pembayaran

IV. KESIMPULAN

Hasil penelitian ini Aplikasi Pemesanan makanan Berbasis Android di Rumah Makan CSDW dapat diambil
beberapa kesimpulan diantaranya:

Aplikasi Pesan Antar ini dapat membantu pengguna untuk melakukan pemesanan makanan dan minuman di
Rumah Makan CSDW.

Menjadi media alternatif pemesanan makanan dan minuman yang efisien dan mudah digunakan .

Admin dapat menerima dan mengontrol pesanan pelanggan dengan cepat.

Aplikasi Pesan Antar ini dapat mengatasi masalah antrian pembeli yang menjadi masalah utama.
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