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Abstract.

The Purpose Of This Research Is To Find Out The Effect Of The Implementation Of Flipbook Learning Media On The
Learning Qutcomes Of Class Xii Students At Smin I Bangil. This Study Uses A Quantitative Research Method With
A Quasi-Experimental Type Of Research (Quasi-Experimental) In This Study Intended To Give Two Treatments To
Two Groups Of Students. The First Group Is A Group That Participates In Learning Using Fliphook Learning Media
As An Experimental Class. Meanwhile, The Second Group Is The Group That Participates In Learning Withour Using
Flipbook As A Control Class. The Variables in This Study Used The Independent Variable (Independent) And The
Dependent Variable (Dependent). The Population In This Study Were Students Of Class Xii Multimedia At Smkn 1
Bangil Which Consisted Of 2 (Twao) Classes, Each Of Which Was Mml Class With 33 Students As The Control Class
And 33 Students In Min2 As The Experimental Class. Each Class Will Be Given Questions In The Form Of Prefest
And Posttest. The Dara Analysis Technique Used Descripiive Staristics, Normality Test, Paired Sample T Test,
Homogeneity Test, Independenr Sample T Test. By Using The Sppss Version 26 Application Software. Based On The
Results Of This Study, There Were Significant Differences Between The Control Group And The Experimental Group
On Multimedia Subjects At Smin 1 Bangil. The Experimenial Group Is In The Increasing Category. This Can Be Seen
From The Results Of Post-Test Learning With An Average Number Of The Experimental Group Of 84.57 And The
Control Group's Average Of 72 45 ft Can Be Concluded That The Experimental Class Students' Learning Outcomes
Are Greafter Than The Control Class.

Keywords: Learning Media Flipbook, Learning Outcomes, Multimedia

Vibstrak.

Tujuan Penelitian ini untuk mencari pengaruh implementasi media pembelajaran Flipbook terhadap hasil belajar
siswa kelas X1I di SMEN ! Bangil, Penelitian ini menggunakan metode penelitian kuantitafif dengan jenis penelitian
gueasi experiment (eksperimen semu) dalam penelitian ini dimaksudkan untuk memberi dua perlakuan ferhadap dua
kelompok siswa. Kelompok pertama merupakan kelompok yang mengikuti pembelajaran dengan meng gunakan media
pembelajaran Fliphook sebagai kelas eksperimen. Sementarsa itu, kelompok kedua adalah kelompok yang mengikuti
pembelajaran tanpa menggunakan media pembelajaran Flipbook sebagai kelas kontrol. Variabel dalam penelitian
ini menggunakan variabel bebas (independen) dan variabel terikat (dependen). Populasi dalam penelitian ini adalah
siswa kelas XIT Multimedia SMKN I Bangil yang terdivi dart 2 (dua) kelas, masing-masing adalah kelas MM1
sebanyak 33 siswa sebagai kelas kontrol dan kelas MM2 juga sebanyak 33 siswa sebagai kelas eksperimen. Masing-
masing kelas akan diberikan soal berupa pretes dan postest. Teknik analisis data menggunakan statisiik deskriptif,
wji normalitas, ufi paired sample 1 test, uji homogenitas, ufi independenr sample t test. Dengan meng gunakean software
aplikast SPPSS versi 26. Berdasarkan hasil penelitian ini didapatkan perbedaan signifikan antara kelompok kontrol
dengan kelompok eksperimen pada mata pelajaran Multimedia di SMKN 1 BANGIL. Kelompok eksperimen berada
pada karegori meningkar. Hal ini dilihat dari hasil belajar Post-test dengan jumiah rata-rara kelompok eksperimen
sebesar 84,57 dan rata-rata kelompok kontral sebesar 72 45 dapat disimpulkan Hasil belajar siswa kelas eksperimen
lebih besar dibandingkan kelas kontrol .

Kata Kurci: Media Pembelajaran Flipbook, Hasil Belajar, Multimedia

I. PENDAHULUAN

Pendidikan dan pembelajaran merupakan salah satu upaya yang diperlukan untuk membentuk kompetensi peserta
didik secara optimal baik praktik maupun teori [1]. Pembelajaran yang tidak efektif sangat mempengaruhi hasil belajar
siswa. Keberhasilan suatu pembelajaran dibuk tikan dengan tercaziunya hasil belajar siswa yang memuaskan dan dapat
menghasilkan suatu produk yang mempunyai daya saing tinggi. Media pembelajaran merupakan bagian dari kerangka
pembelajaran yang digunakan untuk tujuan penyampaian pesan informasi edukatif antara pengajar dan peserta didik,
dalam rangka menciptakan lingkungan belajar yang layak dan produktif.

d | http://doi.org/10.21070/ijecd.v4i1.843
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Penggunaan media pembelajaran flipbook ini dilatar belakangi adanya faktor kesesuaian terhadap materi dan teori,
adanya kesesuaian karakteristik siswa yang lebih tertarik dengan penggunaan media sebagai alat pembelajaran di
kelas, serta adanya faktor kesesuaian gaya belajar, yang biasanya guru lebih sering menerapkan metode pembelajaran
yang kurang menarik dan bervariasi [2]. Dalam penelitian Surjono juga menyatakan bahwa multimedia digunakan
untuk mempermudah siswa dalam memahami materi pembelajaran guna mencapai tujuan pembelajaran [3].

Berdasarkan permasalahan di SMKN 1 Bangil mengatakan bahwa kurang efektifnya proses pembelajaran dan
daya tangkap siswa dikarenakan penggunaan media pembelajaran yang kurang efektif dan waktu belajar yang kurang
efisien. Hal ini menyebabkan produktifitas siswa menjadi terganggu dan menurunkan nilai standarisasi produk yang
dihasilkan, disamping itu siswa harus dituntut untuk bisa menghasilkan produk dengan mutu standarisasi yang unggul.
Dari permasalahan diatas perlu adanya media pembelajaran yang efisien guna memudahkan siswa dalam proses
pembelajaran. Media yang digunakan adalah dengan menggunakan flipbook.

Kajian Pustaka

Media Pembelajaran
Media Pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat digunakan untuk menyampaikan pesan atau informasi dalam
proses belajar mengajar schingga dapat merangsang perhatian dan minat siswa untuk belajar
Flipbook

Flipbook adalah salah satu perangkat lunak yang dapat digunakan untuk membuat buku digital. Aplikasi ini sama
persis dengan buku bedanya kalau buku berupa fisik dan kalau fliphbeok berupa digital dan adanya tampilan bolak
balik (/7ip) seperti buku nyata. Penggunaan software ini dapat menampilkan animasi saat disentuh, tidak hanya teks
saja, tetapl gambar, video, dan audio juga dapat di sisipkan dalam flipbook ini sehingga proses pembelajaran akan
lebih menarik [4]
Hasil Belajar
Hasil belajar juga diartikan sebagai hasil yang diberikan kepada siswa berupa penilaian setelah mengikuti proses
pembelajaran dengan menilai pengetahuan, sikap. ketrampilan pada diri siswa dengan adanya perubahan tingkah laku
[5].
Multimedia
Multimedia diartikan sebagai suatu penggunaan gabungan beberapa media dalam menyampaikan informasi yang
berupa teks, grafik atau animasi grafis, movie, video, dan audio [3]

II. METODE

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah guasi experiment (eksperimen semu). Creswell
menjelaskan bahwa quasi experimental design (eksperimen semu) dipilih jika tidak memungkinkan membentuk
kelompok yang baru, melainkan secara alami kelompok telah terbentuk atau desain ini kelompok kontrol maupun
eksperimen tidak dipilih secara random [6]. Metode guasi experimental design (eksperimen semu) dalam penelitian
ini dimaksudkan untuk memberi dua perlakuan terhadap dua kelompok siswa Kelas XII Multimedia di SMKN 1
Bangil. Kelompok pertama merupakan kelompok yang mengikuti pembelajaran tanpa menggunakan media
pembelajaran Fliphook sebagai kelas kontrol. Sementara itu, kelompok kedua adalah kelompok yang mengikuti
pembelajaran dengan menggunakan media pembelajaran Flipbook sebagai kelas eksperimen.

Tabel 1 Rancangan Non Equivalent Control Group Design

Kelompok Pretest Perlakuan Postest
Kontrol (K) O - [0
Eksperimen (E) 0O X Oy

KElCl'ill'lg dan:

E: Kelompok eksperimen (kelompok siswa yang mendapat pembelajaran dengan menggunakan Flipbook)
K: Kelompok kontrol (kelompok siswa yang mendapat pembelajaran tanpa menggunakan Flipbook)

Oy . Pretest kelompok kontrol

O3 . Pretest kelompok kontrol

O3, Pretest kelompok eksperimen

Qy. Posttesi kelompok eksperimen

X : Penggunaan media pembelajaran Flipbook dalam pembelajaran Multimedia.
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ITT. HASIL DAN PEMBAHASAN

Populasi dan sampel dar1 semua subjek dalam suatu penelitian. Sampel merupakan bagian dari populasi yang
dipilih untuk digunakan dalam penelitian. Populasi dar1 penelitian yang diteliti yaitu siswa kelas XII MM SMKN 1
Bangil.

Sampel adalah sebagian atau wakil populasi vang akan diselidiki [7], bagian dari jumlah dan karakteristik yang
dimiliki oleh populasi tersebut [8]. Pengambilan sampel dalam penelitian yang akan dilakukan i adalah rendom
sampling. Adapun alasan dipilihnya randoem sampling dikarenakan semua kelas XII Multimedia dianggap sudah
mempunyai level kepintaran yang setara. Sampel penelitian ini adalah siswa kelas XII Multimedia SMKN 1 Bangil
yang terdirt dari 2 {dua) kelas, masing-masing adalah kelas MM2 sebanyak 33 siswa sebagai kelas kontrol dan kelas
MM3 juga sebanyak 33 siswa sebagai kelas eksperimen.

Instrumen yang digunakan pada penelitian yaitu tes objektif dengan memfokuskan pada ranah kognitif dalam
bentuk soal pilihan ganda. Pada menjawab sebuah pertanyaan responden disajikan dengan pilihan a, b, ¢, dan d.
Pertanyaan yang diberikan, pertanyaan yang dirancang oleh peneliti dengan mengacu pada kurikulum yang berlaku.
Pertanyaan yang dijadikan sebagal prerest serta posrrest dengan jumlah 10 pertanyaan. Dalam menemukan korelasi
yang kuat dari hasil eksperimen, maka pertanyaan yang menggunakan pretest dan postrest merupakan pertanyaan yang
S‘:lln

Penelitian ini termasuk penelitian eksperimen. Data pada penelitian terdiri dari tes awal serta tes akhir dengan
membahas materi yang telah disampaikan dengan menggunakan media fliphook. Penelitian dilaksanakan pada tanggal
4 February 2022. Dengan menerapkan pemberian perlakuan yvang dilakukan pada hari jumat jam ke 1-2 pada kelas
XII MM 2 dan jam ke 3-4 untuk kelas Xl]nM 3. Penelitian ini dengan mengangkat variabel penelitian yaitu variabel
bebas media pembelajaran Flipbook dan variabel terikat yaitu hasil belajar. Data dari hasil belajar siswa diperoleh
dengan melakukan tes berupa pilihan ganda.

Pada penelitian i, peneliti memperoleh data dari hasil pre-fest serta post-test yang digunakan pada kelas
eksperimen serta kelas kontrol. Pre-iest adalah tes kemampuan yang diberikan pada siswa sebelum diberikan sebuah
perlakuan, sedangkan post-test ini yang dilakukan setelah siswa mendapatkan sebuah perlakuan. Dalam Kedua tes
tersebut berfungsi untuk mengukur sebuah keefektifan pada program pembelajaran.

Sebelum pengambilan data, peneliti melakukan uji coba pada instrumen soal yang digunakan sebagai soal pre-test
serta pos-test. Uji coba dilakukan di SMK Negeri 1 Bangil dengan jumlah 33 siswa. Uji coba dilakukan guna
mengetahui validitas serta realibilitas instrumen.

Setelah uji coba dilakukan serta telah diketahui hasilnya, dilanjutkan dengan mengambil data hasil awal dengan
menggunakan pre-rest pada kelas kontrol serta kelas cksperimen. Selanjutnya diberi perlakuan, pada kelas [flbntrol
menggunakan metode ceramah, sedangkan kelas eksperimen menggunakan media pembelajaran fTipbook. Setelah
kedua kelas diberi perlakuan, selanjutnya akan dilakukan pest-fest kepada kedua kelas tersebut. Setelah dilakukan
perlakuan serta post-test yang bertujuan guna agar dapat mengetahui kemampuan akhir siswa setelah diberikan
perlakuan.

Tabel 2 Hasil Paired Sample Statistic

Mean N Std.Deation  Std.Eror
Mean
Pair 1 PretestEksperimen 50.59 34 17.222 2954
PosttestEksperimen 63.53 34 8.121 1.393
Pair 2 PretestKontrol 48.53 34 16.721 2.868
PosttestKontrol 52.35 34 17.243 2957

Hasil perhitungan pada tabel 2.dengan SPSS didapatkan hasil up pretest kelompok eksperimen sebesar 50.59 dan
post test eksperimen 63 53.
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Tahel 3 Hasil Uji Independent sample t test

Kelas N Mean Std. Std. Eror
Deviation Mean
Post_test_cksperimen 34 63.53 8.121 1.393
Post_test_kontrol 34 52.35 17.243 2957

Hasil perhitungan pada tabel 3.dengan SPSS didapatkan dilihat hasil belajar kelas kontrol menggunakan metode
ceramah rata-rata sebesar 52.35, pada kelas eksperimen dengan menggunakan sebuah mel(:-deﬂipbnf( dengan rata-
rata sebesar 63.53 dapat disimpulkan Hasil belajar siswa kelas eksperimen lebih besar dibandingkan kelas kontrol.

Tabel 4 Ringkasan hasil uji t pada kelas kontrol dan eksperimen

Kelas pretest postets df  T.hitung T tabel
Kontrol 48.53 53235 33 3149 1.692
Eksperimen 5059 63.53 33 3.149 1.692

Ui statistik t menunjukkan seberapa jauh pengaruh satu variabel independen secara individual dalam menerangkan
variasi variabel dependen. Pengujian dilakukan dengan menggunakan significance level 005 (a = 5%). Dengan
ketentuan hipotesis sebagai berikut:

Ho = Penggunaan media pembelajaran flipbook tidak berpengaruh terhadap hasil belajar siswa pada mater:
teknik pengolahan audio dan video di kelas XII Multimedia di ﬁKN 1 Bangil.

Ha = Penggunaan media pembelajaran flipbook berpengaruh terhadap hasil belajar siswa pada materi teknik
pengolahan audio dan video di kelas XII Multimedia di SMKN 1 Bangil.

Berdasarkan hasil perhitungan maka didapat hasil twnme sebesar 3.149. Dengan fuse pada taraf signifikan 5%
sebesar 1.692. Dengan membandingkan “t” yang diperoleh dalam perhitungan (t= 3.149) dan besarnya t yang
tercantum dalam tabel nilai “t™ (tt.ts.5% = 1.692) maka dapat diketahui bahwa thitung lebih besar dﬂrig{dﬂ Brabed YAIEU:
3.149 >1.692. Dengan demikian dalam hal ini didapat ketentuan bila f;,.> 7k maka Ha di terima dan Ho ditolak.
sedangkan bila 7pn,< dari #,.5. maka Ha ditolak dan Ho diterima. Dengan demikian dapat dinyatakan bahwa dikatakan
media pembelajaran flipbook berpengaruh terhadap hasil belajar siswa kelas X1I Multimedia di SMKN 1 BANGIL.

V. KESIMPULAN

Berdasarkan penelitian vang telah dilaksanakan di SMEN 1 BANGIL pada kelas XII Multimedia 2, sebagai
kelompok eksperimen dan kelas XII Multimedia 3, sebagai kelompok kontrol dapat disimpulkan bahwa: terdapat
perbedaan sigmfikan antara kelompok kontrol dengan kelompok eksperimen pada mata pelajaran Multmedia di
SMEKN | BANGIL. kelompok cksperimen berada pada kategori meningkat. Hal ini dilihat dari hasil belajar post-rest
dengan jumlah rata-rata kelompok eksperimen sebesar 63.53 dan rata-rata kelompok kontrol sebesar 52.35. terdapat
pengaruh yang signifikan sebelum dilakukan {pretest) mmeembcliljau’zm menggunakan media fliphook dan setelah
dilakukan (pesttest) model pembelajaran flipbook terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran teknik pengelahan
audio dan video didapatkan hasil uji prerest kelompok eksperimen sebesar 50.59 dan post test eksperimen 63.535.
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