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Abstract. This article aims to -:a‘efoping a crossword-based Al-'Ashri textbook in grade VII and to determine the
improvement of the rextbook on Arabic vocabulary mastery for grade VII ar SMP Muhammadiyah 5 Tulangan. This
study uses research and development (Research and development) with the Sugivono development model. Data were
collected through observation, interviews, documentation and tests. The results of this study indicate that the
development of the crossword-based Al-'Ashri textbook based on the assessments of content experts and design
experts obtained very feasible criteria. From the expert's assessment, a trial was conducted on seventh grade
students at SMP Muhammadiyvah 5 Tulangan and the development was able 1o improve the Arabic vocabulary
mastery of the seventh grade students. This is evidenced by the results of the t-test analysis where tcount 10.82 >
ttable 1.803 that means HI is accepted.

Keywords — Kitab Al-'Ashri, Vocabulary Mastery, Games

Abstrak. Artikel ini bertujuan untuk mengembangan buku ajar Al-'Ashri berbasis eel teki silang pada kelas VII
dan untuk mengetahui peningkatan buku ajar tersebut terhadap penguasaan kosakata Bahasa Arab kelas VII di SMP
Muhammadiyah 5 Tulangan. Penelitian ini menggunakan penelitian dan pengembangan (Research and
development) dengan model pengembangan Sugiyono. Data dikumpulkan melalui observasi, wawancara,
dokumentasi, angket dan tes. Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa pengembangan buku ajar Al-'Ashri
berbasis teka teki silang ini berdasarkan penilaian para ell'aisi dan ahli desain mendapatkan kriteria sangat layak.
Dari penilaian para ahli tersebut dilakukan ujicoba kepada siswa kelas VIi SMP Muhammadiyah 5 Tulangan dan
pengembangan tersebut mampu meningkatkan penguasaan kosakata Bahasa Arab siswa kelas VII. Hal ini
dibuktikan dengan hasil analisis t-tes dimana thitung 10.82 > ttabel 1.803 artinya H1 diterima.

Kata Kunci - Kitab Al-'Ashri, Penguasaan kosakata, Permainan

I. PENDAHULUAN

Bahasa merupakan alat yang digunakan untuk berkomunikasi, seperti kata Ibnu Jinni (yaitu suara) setiap orang
yang mengekspresikan tujuan mereka.[1] Menurut Ronald Wardaugh yang dikutip dari buku Acep Hermawan,
bahwasanya bahasa adalah sistem simbol ujaran yang arbitner yang digunakan oleh manusia untuk berkomuniasi.|2]
Jadi fungsi dari bahasa adalah alat untuk berkomunikasi atau berinteraksi agar seseorang dapat menyampaikan ide
atau isi pikirannya. Dalam mempelajari suatu bahasa seperti bahasa asing, salah satunya yaitu Bahasa Arab,
merlukem adanya paksaan dalam diri agar berada dalam situasi bahasa yang tmn pernah ia peroleh sebelumnya.
Bahasa Arab merupakan salah satu bahasa asing Internasional yang digunakan sebagai alat komunikasi secara lisan
maupun tulisan.

Bahasa Arab ini bukan hanya alat komunikasi yang dipergunakan oleh orang-orang Arab saja, tetapi juga sudah
dipakai sebagai alat komunikasi di ilgili negara.

Bahasa Arab ini juga tergolong bahasa asing yang banyak dipelajari dikalangan masyarakat seperti di Indonesia,
dan Bahasa Arab ini merupakan salah satu l pelajaran yang wajib dipelajari oleh siswa atau santri yang berada di
lemba@elgelmaem. Dalam pembelajran Bahasa Arab terdapat 4 keterampilan yang harus dikuasai oleh siswa.
Yaitu keterampilan membaca (Maharah Qira’ah), keterampilan menulis (Maharah Kitabah), keterampilan
mendengar (Maharah Istima’), keterampilan berbicara (Maharah Kalam). Keterampilan mendengar yaitu




keterampilan dalam memahami apa yang disampaikan oleh lawan bicara/penutur. Keterampilan membaca yaitu
keterampilan dalam memahami apa yang disampaikan dalam bentuk tulisan. Keterampilan menulis yaitu
keterampilan yang disampaikan dalam bentuk tulisan. Dan yang terakhir keterampilan berbicara yaitu keterampilan
dalam menyampaikan apa yang akan disampaikan dan dipahami bacaannya kepada lawan bicara dalam bentuk lisan.
Susunan terpenting dalam mempelajari ke empat keterampilan tersebut adalah kosakata (mufradat). Apabila
pengembangan kosakata yang dikuasai semakin banyak maka akan memudahkan seseorang untuk berkomunikasi
menggunakan Bahasa Arab baik secara lisan maupun tulisan. Tidak muﬂ(in seseorang menguasai Bahasa Arab dan
mahir dalam berbahasa Arab tanpa mempelajari kosakata Bahasa Arab. Buku ajar adalah buku yang digunakan pada
proses kegiatan belajar.[3]

Pembelajaran akan menjadi aktif apabila dilengkapi dengan media pembelajaran salah satunya yaitu buku
pelajaran. Buku pelajaran atau buku ajar adalah buku yang digunakan siswa dan guru dalam proses belajar
mengajar. Buku ajar adalah jenis buku yang diperuntukkan untuk peserta didik sebagai bekal pengetahuan dasar.
Oleh karena itu buku ajar haruslah memuat penjelasan penjelasan yang memudahkan siswa dalam memahaminya.

Tetapi buku ajar ini tidak diperuntukkan untuk peserta didik saja, melainkan juga kepada para pendidik agar
dapat mengembangkan buku ajar dan memudahkan pendidik dalam memberikan materi kepada peserta didik.
Seorang anak akan lebih mudah apabila belajar dengan bermain, karena belajar dengan bermain adalah sesuatu hal
yang bisa membuat anak semangat dalam belajar. Seperti yang dikatakan oleh Hamdani dalam bukunya yang
berjudul strategi belajar mengajar bahwa bermain adalah dunia skaligus sarana belajar anak, dalam rangka agar
mencapai hasil pembelajaran yang memuaskan dan dilpie'lcl]il]gkillkill] semangat peserta didik dalam mempelajari
Bahasa Arab, terdapat permainan bahasa salah satunya adalah permainan bahasa teka teki silang. Permainan teka
teki silang ini adalah permainan dimana terdapat beberapa kotak yang kosong baik vertikal maupun horizontal yang
harus diisi agar menjadi susunan kata yang benar. Dalam permainan ini peserta didik akan lebih aktif dan mandiri
dalam mencari jawaban berupa kosakata yang telah dipelajarinya. Karena dengan bermain, anak belajar
mengembangkan keterampilan berbahasa dan mengembangkan kosakata.[4] Permainan bahasa adalah cara
mempelajari bahasa melalui permainan.[5] Permainan bahasa adalah jenis sarana pendidikan, dan kegiatan penting
pendidikan komunikasi. Permainan bahasa ini dilakukan oleh anak-anak maupun orang dewasa.[6]

Permainan bahasa ini bertujuan untuk merangsang kejelian dan ingatan peserta didik, serta akan memudahkan
peserta didik dalam mempelajari dan Bmudahkzm peserta didik dalam menguasai kosakata Bahasa Arabnya. Salah
satunya yaitu permainan bahasa TTS, Teka teki silang merupakan permainan bahasa yang dilakukan dengan mengisi
kotak kotak dengan huruf-huruf sehingga membentuk kata yang dapat dibaca, baik secara vertikal maupun
horizontal .[ 7]

Oleh sebab itu, peneliti tertarik dengan permainan TTS ini sebagai media pembelajaran. Langkah-langkah dalam
permainan teka teki silang ini yaitu 1) Menyiapkan tema tts sesuai tema yang ada, lalu mengumplkan kosakata yang
cocok dan dimasukkan ke pertanyaan teka teki silang. 2) Membuat rancangan kotak kotak secara mendatar dan
menurun. 3) Mendesain kotak kotak teka teki silang sesuai draft kata yang sudah dibuat sebelumnya. 4) Susun
pertanyaan teka teki silang yang jaawabannya sesuai apa yang ada dalam kotak kotak teka teki silang. Disini penulis
menggumlkan pertanyaan berupa gambar yang nantinya akan dijawab oleh siswa apa bahasa arab dari gambar
tersebut.[8] Ada beberapa patlilian yang membahas efektivitas maupun pengaruh kegunaan TTS sebagai media
belajar. Pertama, penelitian Laily Sholihatin dengan judul Pengembangan Media Pembelajaran Kosakata Bahasa
Arab Berbasis Permainan a-Teki Silang (TTS) Pada Siswa MI Wahid Hasyim Yogyakarta.[9] Kedua, penelitian
Siti Fatimah dengan judul ¥€ngembangan Buku Ajar Bahasa Arab nltuk Meningkatkan Minat Baca Siswa Kelas 1
MI Darussalam Sugihwaras Candi-Sidoarjo [10] Ketiga, penelitian Zumrotus Sa’diyah dengan judul Pengennangan
Bahan Ajar Bahasa Arab Dengan Permainan Bahasa Kelas III di MI Nurul Huda Mulyorejo Sukun Malang.[11] Dari
ketiga penelitian tersebut, penggunaan permainan TTS dapat membantu pelajar untuk mempermudah meningkatkan
Penguasaan kosakata Bahasa Arab.

Penelitian ini bermaksud menjelaskan pengembangan Kiatab Al- Ashri sebagai upaya meningkatkan Penguasaan
kosakata Bahasa Arab pada siswa kelas VII di SMP Muhammadiyah 5 Tulangan. Hipotesis yang l:aeliti rumuskan
adalah H;= ada pengaruh dari buku ajar Al-*Ashri berbasis teka teki silang terhadap penguasaan kosakata Bahasa
Arab siswa kelas VII D di SMP Muhammadiyah 5 Tuleem. dan Hp = tidak ada pengaruh dari buku ajar Al-*Ashri
berbasis teka teki silang terhadap penguasaan kosakata Bahasa Arab siswa kelas VII D di SMP Muhammadiyah 5
Tulangan.

II. METODE

Pendekatan penelitian yang digunakan peneliti adalah pendekatan penelitian dan pengembangan (Research and
development) yaitu metode penelitian yang digunakan untuk menghasilkan suatu produk [12] Peneliti menggunakan
pembelajaran model pengembangan R & D dari Sugiyono. Pada model R&D dari sugiyono ini terdapat 10 tahap.




Tetapi peneliti menggunakan 9 tahap saja karena waktunya terbatas, yaitu potensi masalah, pengumpulan data,
desain produk, validasi desain, revisi desain, ujicoba produk, revisi produk, validasi prcak, dan yang terakhir
adalah ujicoba massal. Subyek pada penelitian ini adalah Para ahli isi dan ahli desain, serta siswa kelas VII di SMP
Muhammadiyah 5 Tulemg. Penelitian ini dilaksanakan di SMP Muhammadiyah 5 Tulangan. Lokasi ini dipilih
berdasarkan kondisi siswa yang kurang mampu dalam mcmpelajalnahasa Arab. Populasi pada penelitian ini adalah
siswa kelas VII di SMP Muhammadiyah 5 Tulangan. Akan tetapi yang dijadikan sampel adalah kelas VII A, karena
keltersebut lebih siap daripada kelas VII lainnya.

Adapun teknik pengumpulan data yang digunakan peneliti yaitu observasi, dokumentasi, wawancara, angket dan
tes. Data observasi didapatkan selama pelaksanaan pembelajaran Bahasa Arab. Wawancara dilakukan dengan guru
Bahasa Arab untuk mengetahui proses pembelajaran Bahasa Arab, serta kepada para ahli dese dan ahli isi dengan
meminta saran dan masukan mengenai pengembangan buku tersebut. Dokumentasi didapat melalui pengumpulan
data profil sekolah dan kegiatan proses pembelajaran Bahasa Arab. Tes pada penelitian ini dilakukan sebanyak dua
kali, pre-test (sebenn menerapkan permainan teka teki silang) dan post-tes (setelah diterapkannya Permainan teka-
teki silang). Dari hasil tes lernyul. peneliti akan menganalisa data tersebut melalui aplikasi statistik yaitu SPSS
Versi 20, dengan melakukan uji hipotesis untuk mengetahui efektivitas variabel X terhadap variabel Y dengan
menggunakan uji-t (Paired sample t-test). Peneliti merumuskan lg)tcsis sebagai berikut: Hy = ada pengaruh dari
buku ajar Al-‘Ashri berbasis teka teki silang terhadap penguasaan kosakata Bahasa Arab siswa kelas VII D di SMP
Muhammadiyah 5 Tla]g‘:ll]. dan Hy = tidak ada pengaruh dari buku ajar Al-*Ashri berbasis teka teki silang terhadap
penguasaan kosakata Bahasa Arab siswa kelas VII D di SMP Muhammadiyah 5 Tulangan.

IT1. HASIL DAN PEMBAHASAN

2

Pengembangan Kitab Al-*Ashri untuk Meningkatkan Penguasaan Kosakata Bahasa Arab pada Kelas VII di
SMP Muhammadiyah 5 Tulangan.

Prosedur penelitian dan pengembangan buku Al-*Ashri bebasis teka teki silang ini menggunakan model penelitian
dan pengembangan sugiyono yang terdiri dari sembilan tahapan meliputi potensi dan masalah, pengumpulan data,
desain prouk, validasi desain, revisi desain, ujicoba produk kelompok kecil, revisi produk, validasi produk, dan
ujicoba kelompok bese Peneliti mencari potensi dan masalah yang ada di SMP Muhammadiyah 5 Tulangan.
Potensi yang dimiliki siswa kelas VII D di SMP Muhammadiyah 5 Tulangan adalah mereka antusias dalam
mengerjakan latihan latihan yang ada di dalam buku mereka. Masalah yang dihadapinya yaitu mereka tidak terlalu
mengerti tentang bahasa arab, hal itu dikarenakan mayoritas dari mereka berasal dari SD dan belum pernah
memperoleh pendidikan Bahasa Arab sebelumnya. Setelah itu peneliti mengembangkan buku Al-‘Ashri berbasis
teka teki silang, yang mana didalam pengembangan buku tersebut terdapat latihan soal yang berupa permainan teka-
teki silang. Lathan-latihan ini diambil dari tema yang ada pada buku Al-‘Ashri tersebut. Buku ini juga terdiri dari 6
bab (3 bab semester 1, dan 3 bab di semester 2). Pada tiap babnya terdapat 7 latihan soal berupa (5 latihan murni
dari buku yang akan dikembangkan peneliti, dan 2 latihan berupa permainan teka teki silang dengan cara mengisi
huruf hijaiyah secara mendatar maupun menurun agar menjadi kata yang sesuai pertanyaan yang harus dijawab oleh
peserta didik). Pada latihan teka teki silang tersebut terdapat 8 pertanyaan yang terbagi menjadi (4 mendatar, dan 4
menurun). Berdasarkan hasil dari validator ahli isi adalah 149 poin. Berpacu pada table kriteria kelayakan yang telah
ditet:flkan oleh peneliti, maka buku Al-‘Ashri berbasis teka teki silang ini dikatakan “sangat layak™ dengan skor
149, ¥tlapun hasil validasi yang diberikan oleh validator ahli desain terhadap produk pengembangan buku Al-
‘Ashri berbasis teka teki silang memperoleh skor 62 poin. Berpacu pada table kriteria kelayakan yang telah
ditetapkan oleh peneliti, maka buku Al-‘Ashri berbasis teka teki silang ini dikatakan “sangat layak™ dengan skor 62.

Pengembangan Kitab Al-*‘Ashri dapat Meningkatkan Penguasaan Kosakata Bahasa Arab pada Kelas VII di
SMP Muhammadiyah 5 Tulangan.

Pengembangan Kitab Al-‘Ashri berdampak positif pada siswa kelas VII. Hasil tes sebelum penerapan
permainan teka teki silang (pre-test) sebesar 53 .6 yang berarti kemampuan awal penguasaan kosakata Bahasa Arab
“Kurang”, sedangkan hasil tes setelah penerapan permainan teka teki silang (post-test) sebesar 834 yang berarti
melmpuem awal penguasaan kosakata Bahasa Arab “Baik™. Sebelum melakukan uji-t, data dianalisis menggunakan
uji hipotesis berikut:

Uji hipotesis dilakukan dengan membandingkan hasil pre-test dan post-test dengan rumus uji-t (Paired sample
t-tes) dengan nilai df=28. Hasil yang diperoleh yaitu nilai ti. dengan signifikan 5% sebesar 1.803, dan tyiw., sSebesar
-10.82. Tanda negatif pada tpjua.e menunjukkan adanya peningkatan pada hasil tes penguasaan kosakata Bahasa Arab.
Hasil post-test menunjukkan nilai yang lebih besar daripada hasil pre-test. Annyel terdapat peningkatan penguasaan
kosakata Bahasa Arab setelah menerenmn Pengembangan Kitab Al-‘Ashri. Perhitungan uji hipotesis menghasilkan
nilai thiung > tuber yaitu 10.82 > 1.803. Berikut ini hasil uji hipotesis yang dapat dilihat pada Tabel 1.




Tabel 1. Hasil Uji Hipotesis
Jumlah Sampel thitung tiael (B:terangan
29 ) 10.82 ) 1.803 ) H. diterima

Dari pemaparan hasil uji data tersebut menyimpulkan bahwa hipotesis kerja (H;) diterima dan hipotesis nol (Hp)
ditolak. Artinya Pengembangan Kitab Al-‘Ashri (TTS) efektif digunakan untuk meningkatkan Penguasaan Kosakata
Bahasa Arab siswa, baik secara lisan maupun tulisan.

V. KESIMPULAN

Pengembangan kitab Al-"Ashri ini mampu membantu siswa dalam meningkatkan penguasaan kosakata Bahasa
'ilb, baik secara tertulis maupun lisan. Hasil nilai rata rata pre-test sebesar 53,6 meningkat setelah post-test 83 4.
Hasil uji-t menunjukkan bahwa thiune sebesar 10,82 lebih besar ca tuhel 1,80, Dapat disimpulkan bahwa hipotesis
(Hy) diterima, yang artinya pengembangan buku Al-'Ashri efektif untuk meningkatkan penguasaan kosakata Bahasa
Arab siswa kelas VII di SMP Muhammadiyah 5 Tulangan
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