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Abstract

General Background Educational transformations in thedigital era increasinglyleverage automated
technologies to create interactive and adaptive instruction within language learning contexts.
Specific Background In secondary education, environmental poster composition requires
integrating persuasive text with visual communication, yet classroom instruction frequently relies on
conventional methods lacking digital tool integration. Knowledge Gap Although standalone digital
graphics software is utilized, quasi-experimental research simultaneously evaluating conversational
artificial intelligence tools regarding student motivation and learning outcomes remains scarce. Aims
This study evaluated ChatGPT as an artificial intelligence learning medium to determine its influence
on student motivation, classroom engagement, and poster writing outcomes among eleventh-grade
students. Results A quasi-experimental study employing a non-equivalent control group design
revealed that the experimental class using ChatGPT achieved higher motivation scores, advancing
from 58.88 to 70.71, compared to the control class moving from 54.00 to 60.59. Furthermore,
learning outcomes in the experimental class rose from 64.71 to 91.18, significantly outperforming the
control group which reached 83.24 ($p = 0.000$). Novelty This research provides empirical evidence
that integrating conversational artificial intelligence into problem-based tasks accelerates creative
ideation, persuasive drafting, and interactive learning behaviors beyond conventional group
discussions. Implications Secondary school educators should integrate conversational artificial
intelligence alongside teacher guidance to promote student-centered learning, heighten active
participation, and elevate composition quality in language classrooms.

Highlights

+ ChatGPT deployment substantially elevates student motivation scores measured via the ARCS
framework.

+ Quasi-experimental analysis reveals significant cognitive assessment gains ($p = 0.000$) over
conventional methods.

+ Active classroom participation increases to 88.89% through structured prompt engineering
and automated feedback.
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PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi telah membawa perubahan signifikan dalam berbagai bidang, termasuk
pendidikan[1]. Transformasi pendidikan pada era Revolusi Industri 4.0 dan Society 5.0 mendorong pemanfaatan teknologi
digital yang lebih inovatif untuk mendukung proses pembelajaran [2]. Salah satu perkembangan teknologi yang semakin
banyak dimanfaatkan dalam pendidikan adalah Artificial Intelligence (AI). Kehadiran AI membuka peluang untuk
menciptakan pembelajaran yang lebih interaktif, adaptif, dan sesuai dengan kebutuhan peserta didik[3], [4]. Pemanfaatan AI
dalam pembelajaran Bahasa Indonesia dapat diterapkan pada keterampilan menulis yang menuntut kreativitas dan
kemampuan mengolah informasi secara efektif [5]. Pemanfaatan AI dalam pembelajaran menulis memberikan peluang bagi
guru untuk menghadirkan media pembelajaran yang lebih interaktif dan mendukung proses belajar peserta didik [6].

Pada jenjang SMA, pembelajaran menulis poster lingkungan tidak hanya menuntut kemampuan menyusun kalimat persuasif,
tetapi juga kemampuan mengintegrasikan unsur verbal dan visual untuk menyampaikan pesan secara efektif sesuai dengan
karakteristik poster sebagai media komunikasi visual [7]. Namun, pembelajaran menulis poster di jenjang ini masih banyak
bertumpu pada media konvensional sehingga pemanfaatan teknologi digital dan kecerdasan buatan belum optimal [8].
Seiring perkembangan teknologi, media pembelajaran telah mengalami transformasi dari media konvensional menuju media
digital [9]. Penggunaan media digital seperti Canva terbukti mampu meningkatkan keterampilan siswa dalam menulis
poster[10]. Media pembelajaran yang dirancang sesuai dengan kebutuhan peserta didik dapat meningkatkan efektivitas
pembelajaran dan membantu siswa memahami materi secara lebih optimal [11]. Perkembangan tersebut kemudian
melahirkan media berbasis Artificial Intelligence yang mampu menganalisis kebutuhan pengguna serta menghasilkan
konten secara otomatis dan adaptif [12]. Media berbasis Al ini berpotensi membantu siswa mengembangkan ide, menyusun
pesan persuasif, serta merancang visual poster secara lebih kreatif dan interaktif [13].

Motivasi belajar merupakan salah satu faktor penting yang memengaruhi keberhasilan proses pembelajaran. Motivasi
belajar didefinisikan sebagai dorongan yang menggerakkan dan mempertahankan aktivitas belajar siswa untuk mencapai
tuyjuan pembelajaran [14], [15]. Model ARCS (attention, relevance, confidence, dan satisfaction) digunakan untuk
menganalisis motivasi belajar dalam pembelajaran berbasias teknologi. [16], [17]. Pemanfaatan AI dalam pembelajaran
berpotensi meningkatkan keempat aspek tersebut melalui penyajian materi yang interaktif, pemberian umpan balik yang
cepat, serta dukungan dalam pengembangan ide dan penyelesaian tugas [18], [19]. Hasil belajar merupakan kemampuan
yang diperoleh peserta didik setelah mengikuti proses pembelajaran yang dapat diukur melalui pencapaian ranah kognitif,
afektif, dan psikomotorik [20]. Di sisi lain, hasil belajar sebagai indikator keberhasilan pembelajaran dalam penelitian ini
difokuskan pada aspek kognitif dan psikomotor, yaitu kemampuan memahami konsep poster lingkungan serta keterampilan
menghasilkan poster yang efektif [21], [22]. Penelitian terdahulu menunjukkan bahwa penggunaan AI dalam pembelajaran
dapat memberikan kontribusi positif terhadap peningkatan hasil belajar siswa, terutama pada aktivitas yang menuntut
kreativitas dan keterampilan menulis [23].

Sejumlah penelitian terdahulu telah menunjukkan dampak positif penggunaan media pembelajaran terhadap motivasi dan
hasil belajar siswa. Pandiangan dan Anggeraini [24] menemukan bahwa penggunaan media poster mampu meningkatkan
motivasi belajar siswa secara signifikan. Pada konteks pembelajaran menulis poster, Kurniawan et al. [25] dan Maulia et al.
[26] menunjukkan bahwa penggunaan Canva efektif meningkatkan keterampilan siswa dalam membuat poster. Namun,
penelitian-penelitian tersebut masih berfokus pada media digital yang belum terintegrasi dengan teknologi AI. Kajian
mengenai pemanfaatan AI dalam pembelajaran telah dilakukan oleh beberapa peneliti. Mustika et al. [27] menunjukkan
bahwa efektivitas media berbantu AI dipengaruhi oleh faktor psikologis, pedagogis, dan dukungan lingkungan sekolah.
Siregar et al. [13] menemukan bahwa AI dapat meningkatkan kreativitas siswa dalam membuat poster, sedangkan Kamal et
al. [28] menunjukkan bahwa Gemini AI berpengaruh positif terhadap hasil belajar siswa. Selain itu, Muchtar et al. [29]
menunjukkan bahwa integrasi AI dalam pembelajaran memberikan dampak positif terhadap motivasi belajar dan hasil
akademis siswa SMA. Meskipun demikian, belum banyak penelitian yang menguji pengaruh media pembelajaran menulis
poster lingkungan berbasis Artificial Intelligence terhadap motivasi belajar dan hasil belajar siswa SMA secara bersamaan
melalui metode quasi experiment.

Berdasarkan kesenjangan tersebut, penelitian ini bertujuan menguji pengaruh media pembelajaran menulis poster
lingkungan berbasis Aritifical Intelligence terhadap motivasi dan hasil belajar siswa SMA. Temuannya diharapkan
mendukung pengembangan media berbasis AI dan penerapannya dalam pembelajaran menulis di SMA.

METODE

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode quasi experiment dan desain Nonequivalent Control
Group Design untuk menguji pengaruh ChatGPT sebagai media pembelajaran berbasis Al terhadap motivasi dan hasil
belajar menulis poster lingkungan. Sampel dipilih melalui purposive sampling, terdiri atas kelas eksperimen dan kontrol,
masing-masing 17 peserta didik kelas XI SMA Negeri 9 Cirebon tahun ajaran 2024/2025. Data dikumpulkan melalui angket
motivasi ARCS, tes kinerja menulis poster, dan observasi aktivitas belajar. Penilaian hasil belajar meliputi kesesuaian tema,
judul, kalimat persuasif visual, serta tata letak dan warna poster. Seluruh instrumen telah memenuhi uji validitas dan
reliabilitas, dengan nilai Cronbach’s Alpha sebesar 0,948 yang menunjukkan reliabilitas sangat tinggi. Selanjutnya, data
dianalisis menggunakan uji normalitas dan uji homogenitas sebagai prasyarat analisis, kemudian dilanjutkan dengan uji
Independent Samples t-test pada taraf signifikansi 0,05. Seluruh analisis data dilakukan dengan bantuan perangkat lunak
SPSS.
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HASIL DAN PEMBAHASAN

A.Hasil Penelitian

1. Aktivitas Pembelajaran Menulis Poster Lingkungan

Aktivitas peserta didik selama proses pembelajaran diamati menggunakan lembar observasi yang disusun berdasarkan
sintaks Problem Based Learning (PBL). Observasi dilakukan pada kelas eksperimen dan kelas kontrol selama proses
pembelajaran untuk mengetahui tingkat aktivitas peserta didik dalam mengikuti setiap tahapan pembelajaran. Hasil

observasi aktivitas peserta didik disajikan pada Tabel 1.

Tabel 1 Hasil Observasi Aktivitas Pembelajaran

Kelas Total Skor Persentase Kategori
Fk I».|'|-\,;r'i|'|'||,;|'| 12 AR 2Oty H:ll'u_g:il Akrif
Konirel 27 TA 1%y Akl

Berdasarkan Tabel 1, kelas eksperimen memperoleh total skor sebesar 32 dari skor maksimum 36 atau sebesar 88,89%
sehingga termasuk dalam kategori sangat aktif. Adapun kelas kontrol memperoleh total skor sebesar 27 atau 75,00%
dengan kategori aktif. Hasil tersebut menunjukkan bahwa aktivitas peserta didik pada kelas eksperimen lebih tinggi
dibandingkan dengan kelas kontrol selama proses pembelajaran.

Pada kelas eksperimen, peserta didik menunjukkan keterlibatan aktif dalam pembelajaran dengan memahami unsur poster
dan penggunaan ChatGPT sebagai media berbasis AI. Peserta didik berdiskusi menentukan tema, menyusun prompt,
mengembangkan ide dan kalimat persuasif melalui ChatGPT, serta merevisi poster berdasarkan arahan dan umpan balik
guru.

Pada kelas kontrol, peserta didik juga mengikuti setiap tahapan pembelajaran dengan baik. Peserta didik memperhatikan
penjelasan guru mengenai unsur-unsur poster lingkungan, berdiskusi dalam kelompok untuk menentukan tema, menyusun
judul, mengembangkan isi poster, dan menyusun kalimat persuasif berdasarkan pemahaman yang dimiliki. Selain itu,
peserta didik mengerjakan LKPD sesuai petunjuk guru serta memperbaiki rancangan poster setelah memperoleh arahan dan
umpan balik dari guru. Namun, dalam proses pengembangan ide, peserta didik lebih mengandalkan hasil diskusi kelompok
dan bimbingan guru karena tidak menggunakan media pembelajaran berbasis Artificial Intelligence.

Secara keseluruhan, hasil observasi menunjukkan bahwa proses pembelajaran pada kelas eksperimen berlangsung lebih
aktif dibandingkan dengan kelas kontrol. Hal tersebut terlihat dari keterlibatan peserta didik dalam memperhatikan
penjelasan guru, berdiskusi, mengembangkan ide poster, menyusun kalimat persuasif, mengajukan pertanyaan ketika
mengalami kesulitan, serta memperbaiki hasil pekerjaan berdasarkan umpan balik guru. Kondisi tersebut sejalan dengan
perolehan persentase aktivitas peserta didik, yaitu sebesar 88,89% pada kelas eksperimen dengan kategori sangat aktif,
sedangkan kelas kontrol memperoleh persentase sebesar 75,00% dengan kategori aktif.

2. Statistik Deskriptif

Tabel 2 Hasil Statistik Deskriptif

Yarkihel Eksperine s Kantrl

Tes Amal Motivasi f:31 S (W)

s AkFar Motz m.T1 &l 50

T'zs Awal Hasal Belajar 4,71 g

Tis AkBir Hasal Belajar IR ES £3.24

Berdasarkan Tabel 2, kedua variabel penelitian, yaitu motivasi belajar dan hasil belajar, menunjukkan peningkatan pada
kelas eksperimen maupun kelas kontrol setelah diberikan perlakuan. Perbandingan rata-rata tes awal dan tes akhir untuk
masing-masing variabel disajikan secara lebih rinci pada Gambar 1 dan Gambar 2 berikut.

Gambar 1 Rata-rata Tes Awal dan Tes Akhir Motivasi Belajar

Ratsratn Tes Anal das Tes Akhir Motivasi
Belbajur

m
49

SKHN g ol
| 5

Ml

Ehaperimen Kastrol

Tes Amad » Tes Aldir

Gambar 1 menunjukkan bahwa motivasi belajar meningkat pada kedua kelas, yaitu dari 58,88 menjadi 70,71 di kelas
eksperimen dan dari 54,00 menjadi 60,59 di kelas control. Peningkatan kelas eksperimen lebih besar dibandingkan kelas
kontrol. Hasil tersebut menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran berbantuan Artificial Intelligence memberikan
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kontribusi yang lebih besar terhadap peningkatan motivasi belajar peserta didik.

Gambar 2 Rata-rata Tes Awal dan Tes Akhir Hasil Belajar

Rata-rata Tes Awal dan Tes Akhir Hasll

Belajar

100 JLIN #3124
LU 6471 62.%4

(]
40

20

0

Eksperimen Koatrol

Tes Awal = Tes Akhir

Gambar 2 menunjukkan bahwa rata-rata hasil belajar peserta didik pada kelas eksperimen meningkat dari 64,71 pada tes
awal menjadi 91,18 pada tes akhir. Rata-rata hasil belajar kelas kontrol meningkat dari 62,94 menjadi 83,24. Kedua kelas
mengalami peningkatan, tetapi kelas eksperimen menunjukkan peningkatan lebih tinggi, yang mengindikasikan bahwa
media pembelajaran berbantuan Artificial Intelligence lebih efektif dalam meningkatkan hasil belajar.

3.Uji Normalitas

Tabel 3 Hasil Uji Normalitas

Kelompok Shapire-Wilk Sig, Keterangan
Tes Akhir Motivas: Eksperimen 0136 Mormal
Te= Aklir Motivazi Konirol 0,323 Marmmal
Tes Akhir Hasil Belajar Eksperimen 0,068 Mormal
Tes Akhir Hasil Belajar Kontrol 0,128 Mormal

Berdasarkan Tabel 3 nilai signifikansi Shapiro-Wilk pada tes akhir motivasi belajar kelas eksperimen sebesar 0,136, kelas
kontrol sebesar 0,323, tes akhir hasil belajar kelas eksperimen sebesar 0,068, dan kelas kontrol sebesar 0,128. Seluruh nilai
signifikansi lebih besar dari 0,05 sehingga data berdistribusi normal dan memenuhi asumsi untuk dilakukan uji parametrik.

4.Uji Homogenitas

Tabel 4 Hasil Uji Homogenitas

Variabel Levene Statistic Sig. Keterangan
Tes Akhir Motivasi Belajar 3,626 0,066 Homuogen
Tes Akhir Hasil Belajar (1,061 0,973 Homogen

Berdasarkan Tabel 4, nilai signifikansi Levene's Test pada motivasi belajar sebesar 0,066 dan hasil belajar sebesar 0,973.
Kedua nilai tersebut lebih besar dari 0,05 sehingga varians data tes akhir pada kedua kelompok bersifat homogen. Oleh
karena itu, data memenuhi asumsi untuk dilakukan uji Independent Samples t-test.

5. Uji Hipotesis

Tabel 5 Hasil Uji Hipotesis

Variabel Mean Eksperimen  Mean Kontrol t Sig. (2-tailed) Keputusan
Motivasi Belajar 70,71 ), 59 4,802 0,000 Hi ditolak
Hasil Belajar a1,18 83,24 4431 (1, 010H) Hi ditolak

Berdasarkan Tabel 5, hasil Independent Samples t-test menunjukkan nilai signifikansi (Sig. 2-tailed) sebesar 0,000 pada
motivasi belajar maupun hasil belajar. Nilai tersebut lebih kecil dari 0,05 sehingga Ho ditolak dan H1 diterima. Dengan
demikian, terdapat perbedaan yang signifikan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol pada kedua variabel penelitian

B. Pembahasan
1. Aktivitas Pembelajaran Menulis Poster Lingkungan

Berdasarkan hasil observasi, aktivitas pembelajaran menulis poster lingkungan pada kelas eksperimen dan kelas kontrol
menunjukkan perbedaan tingkat keaktifan peserta didik. Kelas eksperimen memperoleh persentase aktivitas sebesar 88,89%
dengan kategori sangat aktif, sedangkan kelas kontrol memperoleh persentase sebesar 75,00% dengan kategori aktif. Hasil
tersebut menunjukkan bahwa penggunaan ChatGPT sebagai media pembelajaran berbasis Artificial Intelligence mampu
menciptakan proses pembelajaran yang lebih interaktif dibandingkan pembelajaran yang tidak menggunakan ChatGPT.
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Pada kelas eksperimen, ChatGPT dimanfaatkan sebagai media pembelajaran untuk membantu peserta didik
mengembangkan ide, menyusun judul, mengembangkan isi poster, dan menyusun kalimat persuasif. Hasil yang diperoleh
digunakan sebagai dasar penyusunan poster menggunakan Canva. Sementara itu, kelas kontrol menyusun poster tanpa
memanfaatkan ChatGPT. Penggunaan ChatGPT mendorong aktivitas pembelajaran yang lebih tinggi di kelas eksperimen,
sebagaimana ditunjukkan oleh hasil observasi.

Temuan tersebut sejalan dengan penelitian Taabudillah et al. [30] yang menunjukkan bahwa pembelajaran kolaboratif
mampu meningkatkan keaktifan peserta didik melalui keterlibatan dalam diskusi, kerja sama kelompok, dan penyelesaian
tugas secara bersama-sama. Pada penelitian ini, penggunaan ChatGPT sebagai media pembelajaran dipadukan dengan
aktivitas pembelajaran kelompok sehingga peserta didik lebih aktif dalam mengembangkan ide, menyusun kalimat persuasif,
dan menyelesaikan tugas menulis poster lingkungan

Temuan tersebut menunjukkan bahwa integrasi ChatGPT dalam pembelajaran menulis poster lingkungan dapat mendukung
keterlibatan peserta didik selama proses pembelajaran. Dengan demikian, penggunaan media pembelajaran berbasis
Artificial Intelligence tidak hanya berperan sebagai alat bantu dalam menyelesaikan tugas, tetapi juga mampu menciptakan
proses pembelajaran yang lebih aktif, interaktif, dan berpusat pada peserta didik. Meskipun demikian, pada tahap awal
pembelajaran beberapa peserta didik masih memerlukan arahan guru dalam menggunakan ChatGPT untuk menghasilkan
ide dan kalimat yang sesuai dengan tema poster lingkungan. Oleh karena itu, pendampingan guru tetap diperlukan agar
pemanfaatan ChatGPT mendukung ketercapaian tujuan pembelajaran.

2. Motivasi Belajar dalam Pembelajaran Menulis Poster Lingkungan

Hasil penelitian menunjukkan bahwa motivasi belajar siswa pada kelas eksperimen mengalami peningkatan yang lebih
tinggi dibandingkan kelas kontrol. Rata-rata motivasi belajar pada kelas eksperimen meningkat dari 58,88 menjadi 70,71,
sedangkan pada kelas kontrol meningkat dari 54,00 menjadi 60,59. Hasil Independent Samples t-test juga menunjukkan nilai
Sig. (2-tailed) sebesar 0,000 (<0,05), sehingga terdapat perbedaan yang signifikan antara motivasi belajar peserta didik
pada kelas eksperimen dan kelas kontrol. Peningkatan motivasi belajar tersebut menunjukkan bahwa penggunaan ChatGPT
mampu menciptakan pengalaman belajar yang lebih interaktif. ChatGPT membantu peserta didik mengembangkan ide, isi,
dan kalimat persuasif sesuai tema poster serta memberikan umpan balik secara cepat. Kemudahan ini menciptakan
pengalaman belajar yang menarik dan mendorong peserta didik lebih aktif mengikuti pembelajaran serta menyelesaikan
tugas.

Temuan ini mendukung model ARCS Keller [16] yang menekankan empat aspek motivasi belajar, yaitu attention, relevance,
confidence, dan satisfaction. Respons yang diberikan ChatGPT mampu menarik perhatian peserta didik, membantu mereka
memperoleh informasi yang sesuai dengan kebutuhan pembelajaran, meningkatkan kepercayaan diri dalam menyusun isi
poster, serta memberikan kepuasan ketika berhasil menyelesaikan tugas. Hasil penelitian ini juga mendukung penelitian
Muchtar et al. [29] yang menunjukkan bahwa integrasi Artificial Intelligence dalam pembelajaran mampu meningkatkan
motivasi belajar. Temuan ini juga diperkuat oleh penelitian Mustika et al. [27] bahwa media pembelajaran berbantuan Al
mampu meningkatkan keterlibatan peserta didik selama proses pembelajaran. Meskipun motivasi belajar meningkat, guru
tetap berperan mengarahkan peserta didik agar menggunakan hasil dari ChatGPT sebagai bahan pengembangan ide, bukan
sebagai hasil akhir yang langsung digunakan.

3.Hasil Belajar dalam Pembelajaran Menulis Poster Lingkungan

Hasil belajar kelas eksperimen meningkat lebih tinggi daripada kelas kontrol, yaitu dari 64,71 menjadi 91,18, sedangkan
kelas kontrol dari 62,94 menjadi 83,24. Perbedaannya signifikan (Sig. 2-tailed = 0,000 < 0,05).

Temuan ini menunjukkan bahwa penggunaan ChatGPT efektif meningkatkan hasil belajar dan keterampilan menulis poster
lingkungan. ChatGPT dimanfaatkan untuk membantu peserta didik mengembangkan ide, mengembangkan isi poster, dan
menyusun kalimat persuasif sesuai dengan tema yang diberikan. Selanjutnya, hasil yang diperoleh dikembangkan ke dalam
desain poster menggunakan Canva. Dukungan tersebut membantu peserta didik menghasilkan poster yang lebih sesuai
dengan kriteria penilaian sehingga hasil belajar kelas eksperimen lebih tinggi dibandingkan kelas kontrol.

Temuan ini sejalan dengan penelitian Kamal et al. [28] yang menunjukkan bahwa pemanfaatan Artificial Intelligence
berpengaruh positif terhadap hasil belajar peserta didik. Selain itu, penelitian Siregar et al. [31] juga menyatakan bahwa
penggunaan Al dapat meningkatkan kreativitas dalam menghasilkan media visual berupa poster. Dengan demikian,
penggunaan ChatGPT sebagai media pembelajaran berbasis Artificial Intelligence tidak hanya meningkatkan motivasi
belajar, tetapi juga memberikan kontribusi positif terhadap hasil belajar peserta didik pada pembelajaran menulis poster
lingkungan. Kualitas poster tetap ditentukan oleh kemampuan peserta didik dalam mengolah informasi dari ChatGPT sesuai
tema Kkriteria penilaian.

Secara keseluruhan, ChatGPT lebih efektif daripada pembelajaran tanpa Al, tetapi pendampingan guru tetap diperlukan
untuk mengembangkan berpikir kritis dan kemandirian peserta didik dalam menyusun poster.

KESIMPULAN

Penelitian ini menyimpulkan bahwa aktivitas pembelajaran menulis poster lingkungan pada kelas eksperimen yang
menggunakan ChatGPT sebagai media pembelajaran berbasis Artificial Intelligence menunjukkan aktivitas peserta didik
yang lebih tinggi dibandingkan kelas kontrol. Selain itu, penggunaan ChatGPT berpengaruh signifikan terhadap motivasi
belajar dan hasil belajar peserta didik kelas XI SMA Negeri 9 Cirebon pada pembelajaran menulis poster lingkungan. Hal
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tersebut dibuktikan melalui hasil Independent Samples t-test yang menunjukkan nilai Sig. (2-tailed) sebesar 0,000 (<0,05)
pada kedua variabel. Kelas eksperimen juga memperoleh rata-rata motivasi belajar dan hasil belajar yang lebih tinggi
dibandingkan kelas kontrol. Dengan demikian, ChatGPT sebagai media pembelajaran berbasis Artificial Intelligence dapat
menjadi salah satu alternatif media pembelajaran yang mendukung proses pembelajaran yang lebih aktif serta
meningkatkan motivasi belajar dan hasil belajar peserta didik dalam pembelajaran menulis poster lingkungan di jenjang
SMA.

Penelitian ini menunjukkan bahwa ChatGPT dapat dimanfaatkan sebagai media pendukung pembelajaran untuk membantu
peserta didik mengembangkan ide dan menyusun poster lingkungan, sekaligus menjadi alternatif media berbasis Artificial
Intelligence yang mendukung pembelajaran lebih aktif dan berpusat pada peserta didik dengan pendampingan guru.

Keterbatasan penelitian terletak pada cakupan sampel yang hanya melibatkan peserta didik kelas XI SMA Negeri 9 Cirebon
dan fokus pada materi menulis poster lingkungan. Oleh karena itu, penelitian selanjutnya disarankan melibatkan sampel,
jenjang pendidikan, dan materi pembelajaran yang lebih beragam agar diperoleh gambaran yang lebih komprehensif
mengenai pemanfaatan Artificial Intelligence dalam pembelajaran.
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