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 Corresponding author
Abstract

General Background The transition toward modern pedagogical practices necessitates pre-service
educators to acquire comprehensive competencies in designing and utilizing instructional technology.
Specific Background Within university curriculum structures, compulsory coursework requires
systematic study materials to guide undergraduates in mastering these technological concepts.
Knowledge Gap However, existing resources consist of fragmented articles and presentations
lacking systematic integration of modern digital pedagogical tools specifically aligned with targeted
university curriculum outcomes. Aims This research and development study seeks to produce a valid
and feasible printed resource focusing on instructional technology for pre-service primary educators.
Results Utilizing the ADDIE framework, evaluations yielded a 95.00% validation score from design
specialists and 90.35% from content experts. Field testing involving 30 sixth-semester
undergraduates demonstrated a 95.00% visual appeal rating and a 93.84% user interest score,
culminating in an 89.96% overall feasibility average and successful ISBN publication. Novelty Unlike
commercially available materials, this specific resource integrates contemporary digital instruction
topics systematically tailored to exact higher education program outcomes. Implications Providing a
standardizedpedagogicalfoundationpreparesfutureeducatorstosuccessfullyimplementtechnology-
driven instructional strategies in modern classrooms.

Highlights

+ The ADDIE framework guided the creation of a valid pedagogical resource with an overall
feasibility average of 89.96 percent.

+ Content and design experts awarded validation scores exceeding 90 percent, confirming high
academic quality and structural integrity.

+ Field trials involving university undergraduates yielded exceptional visual appeal and user
interest ratings, resulting in successful ISBN publication.
Keywords

ADDIE Model; Instructional Technology; Teaching Materials; Pre-Service Educators; Higher
Education
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PENDAHULUAN

Jenjang pendidikan dasar memiliki peran strategis dalam membangun perkembangan intelektual, sosial, dan emosional
peserta didik. Media pembelajaran menjadi salah satu komponen penting dalam meningkatkan efektivitas proses belajar
mengajar di Sekolah Dasar (SD). Media pembelajaran dapat berupa alat, teknologi, dan metode yang digunakan untuk
menyampaikan materi pembelajaran agar lebih efektif dan efisien [1]. Penggunaan media pembelajaran yang tepat dapat
membantu mahasiswa memahami materi pembelajaran secara lebih mudah, termasuk konsep-konsep yang bersifat abstrak.
Media pembelajaran mampu meningkatkan motivasi, minat, dan keterlibatan mahasiswa dalam proses pembelajaran
sehingga tercipta suasana belajar yang lebih menarik, menyenangkan, dan bermakna. Dengan demikian, pemanfaatan media
pembelajaran yang sesuai dengan karakteristik materi dan peserta didik dapat mendukung tercapainya tujuan pembelajaran
secara lebih efektif [2].

Seiring perkembangan teknologi, media pembelajaran di SD tidak lagi terbatas pada buku dan papan tulis, tetapi juga
melibatkan media visual, audio, multimedia interaktif, serta teknologi digital seperti aplikasi dan platform e-learning [3].
Perubahan paradigma pembelajaran di era digital menuntut calon guru sekolah dasar untuk memiliki kompetensi yang lebih
komprehensif dalam pemanfaatan media pembelajaran. Calon guru tidak hanya dituntut memahami konsep dan teori media
pembelajaran, tetapi juga mampu merancang, mengembangkan, serta mengimplementasikan media pembelajaran yang
inovatif dan sesuai dengan karakteristik serta kebutuhan peserta didik. Kemampuan tersebut menjadi penting untuk
menciptakan proses pembelajaran yang efektif, interaktif, dan bermakna sehingga dapat mendukung tercapainya tujuan
pembelajaran secara optimal [4].

Pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD), terdapat mata kuliah wajib yang mempelajari konsep dasar
media pembelajaran di sekolah dasar. Mata kuliah ini membahas pemahaman, keterampilan, dan strategi dalam
mengembangkan serta memanfaatkan berbagai media guna mendukung pembelajaran yang menarik, interaktif, dan
bermakna bagi siswa [5]. Melalui mata kuliah ini, mahasiswa diharapkan mampu menguasai konsep dasar media
pembelajaran, memahami karakteristik siswa sekolah dasar dalam belajar, serta mampu merancang, mengembangkan, dan
mengimplementasikan media pembelajaran yang inovatif dan efektif.

Untuk mendukung pembelajaran tersebut, diperlukan bahan ajar yang sistematis, mudah dipahami, dan relevan dengan
kebutuhan pendidikan saat ini [6]. Buku ajar merupakan salah satu sumber yang memiliki peran penting dalam mendukung
proses pembelajaran. Melalui buku ajar, mahasiswa dapat memperoleh pemahaman yang lebih sistematis mengenai konsep,
teori, dan praktik yang berkaitan dengan media pembelajaran [7]. Buku ajar juga membantu mahasiswa mempelajari materi
secara mandiri, memperdalam pemahaman terhadap materi perkuliahan, serta menjadi pedoman dalam menerapkan konsep
yang telah dipelajari ke dalam praktik pembelajaran [8]. Buku ajar tidak hanya berfungsi sebagai bahan referensi, tetapi
juga sebagai alat bantu pendidik dalam melaksanakan kurikulum dan penentu metode pengajaran yang akan digunakan [9].

Namun, masih terdapat berbagai permasalahan di Program Studi PGSD Universitas Wijaya Kusuma Surabaya (UWKS).
Permasalahan tersebut meliputi: (1) keterbatasan buku ajar yang sesuai dengan perkembangan teknologi serta kebutuhan
pendidikan di SD; dan (2) belum adanya buku ajar yang diterbitkan oleh dosen pengampu mata kuliah Media Pembelajaran
di SD di UWKS. Kondisi ini sejalan dengan temuan Nugroho bahwa ketiadaan buku ajar yang relevan menjadi kendala utama
dalam proses pembelajaran di perguruan tinggi [10].

Berdasarkan kajian state of the art, penelitian terdahulu telah mengembangkan buku ajar untuk berbagai mata kuliah di
PGSD, antara lain [8] yang mengembangkan buku ajar media pembelajaran bahasa Indonesia, [11] yang mengembangkan
bahan ajar IPS SD dengan model 4D, serta [10] yang mengembangkan buku ajar IPS SD berbasis praktik dengan ADDIE.
Gap penelitian yang ditemukan adalah belum adanya pengembangan buku ajar khusus untuk mata kuliah Media
Pembelajaran di SD yang mencakup perkembangan teknologi terkini dan diterbitkan oleh institusi UWKS. Materi yang
selama ini digunakan mahasiswa berupa kumpulan artikel, modul, dan slide presentasi yang bersifat parsial, tidak disusun
secara sistematis, minim contoh aplikatif berbasis teknologi pembelajaran terkini, serta tidak sepenuhnya selaras dengan
capaian pembelajaran mata kuliah. Buku ajar yang dikembangkan dalam penelitian ini berupaya mengatasi kelemahan
tersebut dengan menyajikan materi secara sistematis, disertai contoh aplikatif media pembelajaran digital terkini, serta
disusun selaras dengan Rencana Pembelajaran Semester (RPS) mata kuliah Media Pembelajaran di SD.

Oleh karena itu, penelitian pengembangan ini bertujuan untuk menghasilkan buku ajar mata kuliah Media Pembelajaran di
SD yang layak dan efektif digunakan untuk mahasiswa Program Studi PGSD UWKS.

METODE

Penelitian ini menggunakan pendekatan Research and Development (R&D) yang bertujuan untuk menghasilkan produk
berupa buku ajar cetak mata kuliah Media Pembelajaran di SD. Metode R&D dipilih karena berfokus pada proses
pengembangan dan validasi produk pendidikan sehingga dapat menghasilkan produk yang layak digunakan dalam kegiatan
pembelajaran. Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah model ADDIE yang dikembangkan oleh
Dick & Carey [12], Model ADDIE terdiri atas lima tahapan utama, yaitu Analyze, Design, Development, Implementation, dan
Evaluation. Model ini dipilih karena memiliki langkah-langkah yang sistematis, terstruktur, dan mudah diterapkan dalam
proses pengembangan bahan ajar. Setiap tahapan dalam model ADDIE memiliki keterkaitan yang erat dan membentuk suatu
proses pengembangan yang sistematis serta berkelanjutan. Keterpaduan antartahap tersebut memungkinkan
pengembangan untuk mengidentifikasi kebutuhan dan permasalahan pembelajaran secara tepat, merancang produk yang
sesuai dengan karakteristik pengguna, mengembangkan produk secara bertahap. Mengimplementasikannya dalam situasi
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pembelajaran yang nyata, serta melakukan evaluasi untuk mengetahui tingkat kelayakan, kepraktisan, dan efektivitas
produk yang dihasilkan. Melalui proses yang terstruktur tersebut, model ADDIE mampu menghasilkan produk pembelajaran
yang sesuai dengan kebutuhan mahasiswa dan tujuan pembelajaran yang telah ditetapkan [13]. Demikian, model ADDIE
dinilai tepat digunakan dalam pengembangan buku ajar cetak mata kuliah media pembelajaran di sekolah dasar [10].

Gambar 1. Konsep Model ADDIE
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Sumber: [14]
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A. Tahap Analisis (Analyze)

Tahap analisis merupakan tahap awal dalam model ADDIE yang bertujuan untuk mengidentifikasi permasalahan dan
kebutuhan pembelajaran sebagai dasar dalam pengembangan produk [16]. Pada tahap ini, analisis kebutuhan dilakukan
melalui kegiatan observasi dan wawancara dengan dosen pengampu mata kuliah Media Pembelajaran serta mahasiswa
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD) Universitas Wijaya Kusuma Surabaya (UWKS) semester 6. Kegiatan
observasi dilakukan untuk memperoleh gambaran mengenai kondisi pembelajaran, sumber belajar yang digunakan, serta
kendala yang dihadapi selama proses perkuliahan. Sementara itu, wawancara dilakukan untuk menggali informasi secara
lebih mendalam terkait kebutuhan bahan ajar yang sesuai dengan karakteristik mata kuliah dan kebutuhan mahasiswa.

Hasil analisis menunjukkan bahwa proses pembelajaran masih belum didukung oleh buku ajar khusus yang disusun dan
diterbitkan oleh dosen pengampu sesuai dengan capaian pembelajaran mata kuliah dan tuntutan kurikulum yang berlaku.
Mahasiswa cenderung menggunakan berbagai sumber yang terpisah seperti artikel, modul, dan materi presentasi, sehingga
pemahaman terhadap materi belum diperoleh secara terstruktur dan komprehensif. Kondisi tersebut menunjukkan adanya
kebutuhan akan buku ajar sistematis, relevan, dan sesuai dengan karakteristik mahasiswa PGSD. Karena itu, pengembangan
buku ajar pada mata kuliah media pembelajaran dipandang perlu dilakukan guna mendukung proses pembelajaran yang
lebih efektif, terarah, dan sesuai dengan kebutuhan pengguna.

B. Tahap Desain (Design)

Tahap desain merupakan tahap perencanaan yang dilakukan setelah kebutuhan pembelajaran berhasil diidentifikasi pada
tahap analisis. Tahap ini bertujuan untuk merancang buku ajar yang sesuai dengan kebutuhan mahasiswa, karakteristik
mata kuliah, serta capaian pembelajaran yang telah ditetapkan. Kegiatan yang dilakukan meliputi penyusunan struktur dan
sistematika buku ajar, penentuan materi pembelajaran, perancangan tampilan, pemilihan ilustrasi dan contoh aplikatif, serta
penyusunan intrumen evaluasi. Hasil dari tahap desain berupa rancangan awal (prototype) buku ajar yang akan menjadi
pedoman pada tahap pengembangan. Perancangan yang sistematis dihrapkan pada tahap pengembangan. Perancangan
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yang sistematis diharapkan dapat menghasilkan buku ajar yang relevan, mudah dipahami, dan mampu mendukung proses
pembelajaran secara optimal [17]. Kegiatan tahap ini meliputi: (a) penyusunan capaian pembelajaran sesuai Rencana
Pembelajaran Semester (RPS); (b) pemilihan format dan media; serta (c) perancangan awal (initial design) buku ajar yang
dikonsultasikan kepada ahli materi dan ahli media.

C. Tahap Pengembangan (Development)

Tahap Pengembangan bertujuan menghasilkan buku ajar yang telah direvisi berdasarkan masukan para ahli, Pada tahap ini
dilakukan validasi oleh ahli media dan ahli materi untuk menilai kelayakan produk, kemudian hasil validasi digunakan
sebagai dasar revisi sehingga diperoleh produk yang layak untuk digunakan dalam pembelajaran [18].

D. Tahap Implementasi (Implementation)

Tahap implementasi merupakan tahap penerapan produk yang telah dikembangkan dan dinyatakan layak berdasarkan
produk yang telah dikembangkan dan dinyatakan layak berdasarkan hasil validasi ahli. Pada tahap ini, buku ajar
diimplementasikan dalam proses pembelajaran pada kondisi yang sebenarnya untuk mengetahui tingkat kepraktisan,
keterlaksanaan, dan respons pengguna terhadap produk yang dikembangkan. Uji coba produk dilakukaan kepada 30
mahasiswa Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD) Universitas Wijaya Kusuma Surabaya (UWKS) semester 6
Tahun Akademik 2025/2026 sebagai subjek penelitian. Melalui kegiatan implementasi ini, peneliti memperoleh data
mengenai kemudahan penggunaan buku ajar, pemahaman mahasiswa terhadap materi, serta efektivitas buku ajar dalam
mendukung proses pembelajaran. Hasil implementasi selanjutnya digunakan sebagai dasar dalam tahap evaluasi guna
menyempurnakan produk yang dikembangkan [19].

E. Tahap Evaluasi (Evaluation)

Tahap evaluasi bertujuan untuk mengetahui tingkat pemahaman, penerimaan, dan respons mahasiswa terhadap buku ajar
yang telah dikembangkan. Evaluasi dilakukan setelah tahap implementasi guna memperoleh informasi mengenai kelebihan,
kekurangan, serta efektivitas produk dalam mendukung proses pembelajaran, Pada tahap ini, mahasiswa diminta mengisi
angket respons pengguna yang mencakup kelayakan isi, penyajian materi, bahasa, tampilan, dan kemanfaatan buku ajar.
Hasil evaluasi digunakan sebagai dasar untuk mengetahui tingkat keberhasilan produk sekaligus sebagai bahan
pertimbangan dalam penyempurnaan produk yang dikembangkan [20].

Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini meliputi: (1) observasi untuk mengamati aktivitas mahasiswa selama proses
pembelajaran menggunakan buku ajar; (2) angket yang diberikan kepada validator ahli dan mahasiswa untuk memperoleh
data mengenai kelayakan produk serta respons pengguna; dan (3) wawancara untuk memperoleh umpan balik, saran, dan
masukan terkait pengguna buku ajar. Data yang diperoleh dianalisis menggunakan statistik deskriptif dengan mengonversi
skor hasil penilaian ke dalam bentuk presentase tingkat pencapaian yang selanjtnya diinterpresentasikan berdasarkan
kategori kelayakan yang telah ditetapkan, sebagaimana disajikan pada tabel sebagai berikut:

Tabel 1. Konversi Tingkat Validasi

in=tur f;l)lcapaian Kualifikasi Keterangan
90 — 100 Sangat Baik Tidak Perlu Revisi
75 — 89 Baik Tidak Perlu Revisi
65 — 74 Cukup Perlu Revisi
55— 64 Kurang Baik Perlu Revisi
0-54 Sangat Kurang Perlu Revisi

Sumber: Diadaptasi dari [11]

HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil penelitian pengembangan ini berupa buku ajar cetak mata kuliah Media Pembelajaran di SD yang telah memperoleh
nomor ISBN 978-623-7354-72-7 melalui UWKS Press. Buku ajar dikembangkan melalui lima tahapan model ADDIE dan telah
melalui proses validasi oleh ahli media, ahli materi, serta uji coba kepada 30 mahasiswa semester 6 PGSD UWKS.

A. Hasil Validasi Ahli Media

Validasi ahli media dilakukan untuk memperoleh penilaian terhadap kualitas desain dan tampilan produk buku ajar yang
dikembangkan. Penilaian tersebut aspek yang dinilai meliputi kesesuaian ukuran, tata letak, tipografi, penggunaan warna,
ilustrasi, dan konsistensi tampilan. Hasil validasi ahli media digunakan sebagai dasar dalam melakukan revisi dan
penyempurnaan produk sehingga buku ajar yang dikembangkan memiliki tingkat kelayakan yang baik sebelum
diimplementasikan dalam proses pembelajaran [21]. Berdasarkan hasil validasi, aspek media memperoleh persentase
sebesar 95,00%, masuk dalam kualifikasi “Sangat Baik” dan tidak memerlukan revisi. Hasil ini menunjukkan bahwa buku
ajar telah dirancang dengan tampilan yang menarik dan memenuhi standar desain media pembelajaran. Temuan ini sejalan
dengan [22] yang menyatakan bahwa media pembelajaran yang dirancang dengan tepat dapat meningkatkan motivasi dan
minat belajar mahasiswa.
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B. Hasil Validasi Ahli Materi

Validasi ahli materi bertujuan untuk menilai kelayakan konten buku ajar yang dikembangkan. Penilaian dilakukan terhadap
beberapa aspek, antara lain kejelasan penyajian materi, kesesuaian isi dengan capaian dan tujuan pembelajaran, kedalaman
pembahasan materi, ketepatan konsep, serta relevansi contoh-contoh yang diberikan. Hasil validasi ahli materi digunakan
sebagai dasar untuk melakukan revisi dan penyempurnaan isi buku ajar sehingga materi yang disajikan sesuai dengan
kebutuhan pembelajaran dan karakteristik mahasiswa [23]. Hasil validasi ahli materi menunjukkan persentase sebesar
90,35%, masuk dalam kualifikasi “Sangat Baik”. Hal ini menunjukkan bahwa materi yang disajikan telah sesuai dengan
kompetensi inti dan kompetensi dasar mata kuliah Media Pembelajaran di SD dan relevan dengan kebutuhan mahasiswa
sebagai calon guru SD.

C. Hasil Uji Coba kepada Audiens

Uji coba dilakukan kepada 30 mahasiswa semester 6 PGSD UWKS. Penilaian audiens mencakup dua aspek: tampilan buku
ajar dan minat terhadap buku ajar. Aspek tampilan buku ajar memperoleh persentase 95,00% (Sangat Baik), sedangkan
minat audiens terhadap buku ajar memperoleh 93,84% (Sangat Baik). Tingginya respons positif mahasiswa menunjukkan
bahwa buku ajar mampu menarik minat dan mendorong motivasi belajar.

D. Rekapitulasi Hasil Validasi dan Pembahasan

Rekapitulasi keseluruhan hasil validasi dan uji coba buku ajar disajikan pada tabel sebagai berikut:

Tabel 2. Rekapitulasi Hasil Validasi dan Uji Coba Buku Ajar Media Pembelajaran di SD

No. Aspek Penilaian Persentase (%) Kualifikasi
1 | Aspek Media (Validator Ahli Media) 95,00 Sangat Baik
2 | Aspek Materi (Validator Ahli Materi) 90,35 Sangat Baik
3 | Aspek Tampilan Buku Ajar (Audiens) 95,00 Sangat Baik
4 | Aspek Minat Audiens terhadap Buku Ajar 93,84 Sangat Baik

Rata-rata Keseluruhan 89,96 Baik

Berdasarkan tabel rekapitulasi hasil validasi dan uji coba buku ajar media pembelajaran SD menyajikan rata-rata
keseluruhan hasil validasi dan uji coba mencapai 89,96%. Angka ini berada pada rentang 75%—89% yang termasuk
kualifikasi “Baik” dan layak digunakan dalam pembelajaran. Secara keseluruhan, buku ajar Media Pembelajaran di SD yang
dikembangkan telah memenuhi kriteria kelayakan dari segi media, materi, tampilan, maupun minat pengguna. Hasil ini
sejalan dengan penelitian terdahulu yang mengembangkan buku ajar media pembelajaran bahasa Indonesia dan dinyatakan
efektif berdasarkan perbedaan signifikan hasil pre-test dan post-test (50,73 dan 85,82). Demikian pula dalam penelitian yang
dilakukan oleh Ana dengan judul pengembangan bahan ajar IPS SD menggunakan model 4D memperoleh hasil uji lapangan
90,88%, menunjukkan produk layak digunakan. Penelitian yang dilakukan Nugroho juga menemukan bahwa buku ajar IPS
SD berbasis praktik yang dikembangkan dengan ADDIE meningkatkan hasil belajar mahasiswa dengan rata-rata 94,04 pada
post-test.

Keberhasilan pengembangan buku ajar ini tidak terlepas dari penerapan model ADDIE yang sistematis. Tahap analisis
memastikan relevansi produk dengan kebutuhan mahasiswa, tahap desain menghasilkan rancangan terstruktur, tahap
pengembangan memungkinkan revisi berbasis masukan ahli, tahap implementasi memberikan data empiris pengguna, dan
tahap evaluasi memvalidasi efektivitas produk [24]. Selain itu, buku ajar yang dikembangkan telah memenuhi empat aspek
kelayakan menurut Muslich, yaitu kelayakan materi, penyajian, kebahasaan, dan kegrafikaan. Buku ajar ini menjadi
kontribusi nyata bagi Program Studi PGSD UWKS dalam menyediakan bahan ajar berkualitas bagi mahasiswa calon guru
SD. Dengan adanya buku ajar yang telah terstandarisasi dan ber-ISBN (978-623-7354-72-7), diharapkan mahasiswa dapat
lebih siap mengimplementasikan berbagai strategi pembelajaran berbasis media secara efektif di kelas.

E. Hasil Buku Ajar

Desain Med
Pembel Yang
Menari ngan Canva
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Sumber: [25]

SIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan, dapat disimpulkan bahwa buku ajar mata kuliah Media Pembelajaran di
SD untuk mahasiswa Program Studi PGSD Universitas Wijaya Kusuma Surabaya telah berhasil dikembangkan menggunakan
model ADDIE melalui lima tahapan: analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Hasil wvalidasi
menunjukkan: (1) aspek media dari validator 95,00% (Sangat Baik); (2) aspek materi dari validator 90,35% (Sangat Baik);
(3) aspek tampilan buku ajar dari audiens 95,00% (Sangat Baik); dan (4) aspek minat audiens 93,84% (Sangat Baik), dengan
rata-rata keseluruhan 89,96% dalam kualifikasi “Baik” dan layak digunakan dalam pembelajaran. Buku ajar telah dicetak
dan memperoleh nomor ISBN 978-623-7354-70-3 melalui UWKS Press.

Dalam proses pengembangannya, peneliti menghadapi beberapa kendala teknis, antara lain keterbatasan waktu dalam
proses tata letak (layout) dan desain grafis buku ajar agar memenuhi standar penerbitan ber-ISBN, kendala penyesuaian
jadwal validasi dengan ahli media dan ahli materi, serta keterbatasan akses terhadap referensi visual dan penjadwalan ulang
secara bertahap dan konsultasi insentif dengan tim UWKS Press.

Penelitian ini menyarankan: (1) buku ajar hendaknya terus diperbarui seiring perkembangan teknologi media pembelajaran;
(2) perlu dilakukan penelitian lanjutan untuk mengukur efektivitas buku ajar melalui uji pre-test dan post-test secara
komprehensif; dan (3) buku ajar ini dapat dijadikan referensi bagi dosen pengampu mata kuliah sejenis di perguruan tinggi
lain; dan (4) keberlanjutan pengembangan buku ajar ini akan dilakukan melalui evaluasi dan revisi materi secara berkala,
yaitu setiap 2-3 tahun atau ketika terjadi perkembangan teknologi pembelajaran yang signifikan, dengan melibatkan
masukan dari dosen pengampu, mahasiswa pengguna, serta ahli media dan ahli materi, guna menjaga relevansi buku ajar
dengan kebutuhan pembelajaran yang terus berkembang.
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