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Abstract

General Background: Mathematics learning in elementary schools often involves abstract concepts that are
difficult for students to understand, requiring appropriate instructional media to support conceptual clarity.
Specific Background: Fourth-grade students at SD Inpres Perumnas demonstrated low mathematics learning
outcomes due to conventional teaching methods and limited use of interactive media. Knowledge Gap: Previous
studies have not specifically examined the use of flashcard learning media in the context of Grade IV students at
SD Inpres Perumnas, particularly for semi-abstract mathematical content such as geometric shapes. Aims: This
study aims to determine the role of flashcard learning media in improving students’ mathematics learning
outcomes. Results: Using a quantitative quasi-experimental design with a one-group pretest-posttest approach
involving 28 students, the findings show a substantial increase in mean scores from 38.21 to 86.78, supported
by paired sample t-test results with significance <0.001, indicating a statistically significant improvement.
Novelty: The study provides empirical evidence within a specific local context and grade level, focusing on
visual-concrete learning media for more complex elementary mathematics topics. Implications: Flashcard media
can serve as an alternative instructional strategy to facilitate visual understanding, increase student
engagement, and support improved learning outcomes in elementary mathematics education.

Highlights:

« Significant score increase observed between pretest and posttest results
« Visual-concrete media supports clearer understanding of geometric concepts
« Student engagement during learning activities becomes more active and participatory

Keywords: Flashcard Learning Media; Mathematics Learning Outcomes; Elementary Education; Visual Learning; Quasi
Experimental Design
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Pendahuluan

Pendidikan merupakan upaya untuk mempersiapkan generasi muda menghadapi perkembangan
zaman di era global. Oleh karena itu, Pendidikan harus dilaksanakan dengan baik untuk menghasilkan
kualitas sumber daya manusia yang tinggi. Perkembangan teknologi berdampak signifikan pada bidang
pendidikan, termasuk dalam proses pembelajaran yang melibatkan media, metode, dan hasil belajar.
Pendidikan juga dapat mengubah pola kehidupan manusia menjadi kearah lebih baik, maka hal itulah yang
membuat Pendidikan itu penting. Pendidikan merupakan suatu usaha yang bersifat membimbing, yang
dilakukan secara sadar oleh pendidik (termasuk orang tua) terhadap peserta didik dengan tujuan untuk
mengembangkan potensi peserta didik agar terbentuk kepribadian yang sempurna. Aspek kognitif menjadi
hal utama sebab keberhasilan dalam mengembangkan aspek kognitif dapat menentukan keberhasilan dalam
aspek-aspek lainnya [1].

Pembelajaran matematika di sekolah dasar tidak hanya berorientasi pada penguasaan materi
matematika saja, melainkan materi matematika diposisikan sebagai alat serta sarana bagi siswa dalam
mencapai sebuah kompetensi. Pembelajaran matematika pada dasarnya memiliki karakteristik yang abstrak,
serta konsep dan prinsipnya yang berjenjang. Hal ini menyebabkan banyak siswa yang merasa kesulitan
dalam belajar pembelajaran matematika. Keberhasilan pembelajaran matematika di sekolah dasar
ditunjukkan oleh dikuasainya materi oleh siswa. Salah satu faktor keberhasilan dalam proses pembelajaran
sehingga siswa mampu menguasai materi matematika dengan baik, yaitu dengan kemampuan guru untuk
merencanakan serta melaksanakan pembelajaran.

Dalam Pendidikan, media pembelajaran berperan penting dalam memperjelas materi,
mengonkretkan konsep, serta meningkatkan efektivitas belajar. Penggunannya juga mendorong motivasi,
keaktifan, dan mampu menyesuiakan berbagai gaya belajar siswa [2].

Di Sekolah Dasar Inpres Perumnas, terutama dikalangan siswa kelas IV, terlihat dengan jelas
kurangnya antusisme dalam mempelajari Matematika. Seringkali mata pelajaran matematika di tingkat
Sekolah Dasar (SD) dianggap sulit dan membosankan oleh siswa. Hasil belajar matematika masih
menunjukkan capaian yang relatif rendah. Hal ini terlihat dari kemampuan siswa dalam memahami konsep-
konsep dasar matematika yang belum optimal. Berdasarkan data guru kelas, Sebagian besar siswa
memperoleh nilai di bawah yaitu Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) yang telah ditetapkan
sekolah. Kondisi ini menandakan bahwa pemahaman konsep matematika siswa masih perlu ditingkatkan
melalui penerapan media dan strategi pembelajaran yang lebih variative serta interaktif.

Rendahnya hasil belajar matematika siswa kelas IV SD Inpres Perumnas dipengaruhi metode
konvensional seperti ceramah dan buku teks yang menonton. Pembelajaran satu arah membuat siswa kurang
aktif dan pemahaman konsep terbatas, terutama dalam memvisualisasikan materi abstrak seperti bangun
datar. Kondisi ini diperparah dengan rendahnya motivasi dan keaktifan siswa di kelas, dimana Sebagian

besar siswa cenderung pasif dan hanya menerima informasi tanpa terlibat dalam diskusi atau aktivitas
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pembelajaran. Faktor-faktor tersebut berkontribusi pada capaian hasil belajar siswa yang masih berada di
bawah KKTP.

Berdasarkan data hasil wawancara yang dilakukan peneliti pada tanggal 07 Oktober 2025 yang
diperoleh dari sekolah, yaitu Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) mata Pelajaran Matematika
untuk kelas IV SD Inpres Perumnas ditetapkan sebesar 70. Namun, capaian hasil belajar siswa masih berada
dibawah standar tersebut. Hal ini terlihat dari nilai rata-rata ujian harian maupun rapor tiga semester
terakhir yang hanya mencapai sekitar 65, sehingga belum memenuhi KKTP yang berlaku. Selain itu, hasil
observasi dan mengamati didalam kelas menunjukkan bahwa tingkat kontribusi terhadap hasil belajar
matematika siswa dalam proses pembelajaran tergolong rendah, di mana hanya sekitar 30% siswa yang aktif
menjawab pertanyaan maupun mengajukan pendapat selama kegiatan belajar berlangsung. Fakta ini
menunjukkan perlunya penggunaan media dan strategi pembelajaran yang lebih interaktif untuk
meningkatkan pemahaman dan motivasi siswa. Oleh karena itu, diperlukan inovasi pembelajaran, salah
satunya melalui media interaktif seperti flashcard agar konsep matematika lebih konkret dan menarik.
Flashcard dapat menyajikan materi Matematika dalam bentuk visual yang sederhana dan mudah dipahami,
sehingga membantu siswa dalam memvisualisasikan konsep-konsep abstrak seperti bangun datar. Selain itu,
penggunaan flashcard mampu menciptakan suasana belajar yang lebih aktif dan menyenangkan karena
melibatkan siswa secara langsung dalam proses belajar, baik melalui permainan maupun diskusi kelompok.
Dengan demikian, flashcard berpotensi meningkatkan motivasi, keaktifan, serta hasil belajar siswa yang
selama ini masih berada di bawah KKTP.

Penggunaan media di SD Baitu Ilmin Surabaya menunjukkan bahwa penggunaan media game
flashcard dapat meningkatkan hasil belajar siswa kelas III pada materi perkalian, dengan rata-rata nilai
meningkat dari 6,62 menjadi 8,42 dan nilai signifikansi sebesar 0,012. Hasil ini menunjukkan bahwa
flashcard tidak hanya menarik minat belajar siswa, tetapi juga membantu mereka memahami konsep-konsep
abstrak matematika melalui permainan yang menyenangkan dan interaktif [3]. Selanjutnya, di SD Negeri
091254 Batu Onom juga memperkuat temuan tersebut, di mana hasil belajar matematika siswa meningkat
dari rata-rata 51,93 menjadi 72,49 setelah penerapan media flashcard, dengan nilai t hitung 17,813 lebih besar
dari t tabel 2,069. Hal ini membuktikan bahwa flashcard mampu meningkatkan motivasi dan partisipasi aktif
siswa selama proses pembelajaran, sehingga mereka lebih mudah memahami konsep-konsep dasar
matematika [4]. Sementara itu, penelitian di SDN Kelompang Timur 2 Sumenep menunjukkan flashcard
digital efektif meningkatkan pemahaman matematika (t hitung 4,400> 0,3598). Hal ini sejalan dengan teori
visual dan konstruktivisme. Secara umum, flashcard terbukti meningkatkan hasil belajar karena
menggabungkan visual, permainan, dan keaktifan siswa.

Keterbatasan utama dari studi-studi tersebut adalah belum adanya penelitian kuantitatif yang
berfokus secara spesifik pada siswa kelas IV SD Inpres Perumnas dengan konteks kurikulum dan materi yang
spesifik yang relevan untuk jenjang kelas tersebut, seperti bangun datar, yang notabene lebih kompleks

daripada materi kelas II1. Penelitian sebelumnya tidak mencakup lokasi, tingkatan kelas, dan mata pelajaran

ISSN 2714-7444 (online), https://acopen.umsida.ac.id, published by Universitas Muhammadiyah Sidoarjo
Copyright © Author(s). This is an open-access article distributed under the terms of the Creative Commons Attribution License (CC BY).
8/19



https://acopen.umsida.ac.id/index.php/acopen/issue/view/54
https://portal.issn.org/resource/ISSN/2714-7444
https://acopen.umsida.ac.id/
https://umsida.ac.id/

Academia Open
Vol. 11 No. 1 (2026): June
DOI: 10.21070/acopen.11.2026.13905

yang sama. Kebaharuan penelitian ini terletak pada pengujian efektivitas media flashcard pada konteks lokal,
jenjang kelas IV SD, dan mata Pelajaran Matematika yang lebih kompleks di SD Inpres Perumnas. Dengan
menargetkan jenjang kelas IV, penelitian ini akan mengisi kesenjangan pengetahuan tentang bagaimana
media visual-konkret seperti flashcard dapat membantu siswa bertransisi dalam memahami konsep

matematika yang mulai bersifat semi-abstrak, melengkapi temuan yang sudah ada pada jenjang kelas III.

Metode

A. Rancangan Penelitian
Penelitian ini menggunakan rancangan penelitian kuasi eksperimen dengan model One Group
Pretest—Posttest Design, yaitu desain yang melibatkan satu kelompok subjek yang diberikan tes awal
(pretest), perlakuan menggunakan media pembelajaran flashcard, dan kemudian diberikan tes akhir
(posttest) untuk melihat perubahan hasil belajar siswa. Dalam penelitian ini, kelompok yang digunakan
adalah siswa Kelas IV SD Inpres Perumnas.
B. Lokasi dan Waktu Penelitian
1. Lokasi Penelitian
Penelitian ini dilaksanakan di SD Inpres Perumnas yang beralamat di Jl. Ranjidondo, Kelurahan
Duyu, Kecamatan Tatanga, Kota Palu, Sulawesi Tengah.
2. Waktu Penlitian
Penelitian ini direncanakan akan dilaksanakan pada semester 2 Tahun Ajaran 2025/2026, yaitu mulai
bulan Januari hingga Maret 2026, dengan menyesuaikan kalender akademik sekolah.
C. Populasi, Sampel dan Teknik Penarikan Sampel
1. Populasi
Populasi pada penelitian ini adalah semua siswa kelas IV di SD Inpres perumnas yang berjumlah 28
siswa.
2. Sampel
Sampel pada penelitian ini adalah seluruh siswa kelas IV yang berjumlah 28 siswa, laki-laki
berjumlah 16 dan perempuan berjumlah 12.
3. Teknik Penarik Sampel
Teknik penarikan sampel dalam penelitian ini menggunakan sampel jenuh (saturated sampling),
yaitu teknik penentuan sampel yang menjadikan seluruh anggota populasi sebagai sampel penelitian. Teknik
ini dipilih karena jumlah populasi yang relatif kecil, yaitu 29 siswa Kelas IV A SD Inpres Perumnas, sehingga
seluruh siswa dapat dilibatkan secara langsung tanpa proses seleksi atau pengambilan sampel secara acak
[6].
Jenis dan Sumber Data
D. Jenis Data
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1. Jenis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah data kuantitatif, yaitu data yang berupa
angka dan dapat diukur secara objektif untuk mengetahui perubahan hasil belajar siswa sebelum
dan sesudah penggunaan media pembelajaran flashcard.

2. Sumber Data

Sumber data dalam penelitian ini terdiri atas data primer dan data sekunder. Data primer diperoleh
secara langsung dari hasil tes belajar siswa kelas IV pada mata pelajaran matematika setelah penerapan
media pembelajaran flashcard. Sementara itu, data sekunder diperoleh dari dokumen-dokumen sekolah
seperti daftar nilai siswa, data jumlah siswa, silabus pembelajaran, serta referensi berupa buku, jurnal, dan
hasil penelitian terdahulu yang relevan dengan penggunaan media flashcard dalam pembelajaran
matematika.

E. Definisi Operasi Variabel dan Skala Pengukurannya

1. Variabel Independen (X)

Media pembelajaran flashcard merupakan alat bantu belajar berupa kartu bergambar atau
bertuliskan konsep tertentu yang digunakan untuk membantu siswa memahami materi matematika secara
visual dan interaktif. Dalam penelitian ini, penggunaan media flashcard dioperasionalkan melalui penerapan
pembelajaran yang melibatkan kartu berisi gambar dan simbol bangun datar, angka, atau operasi hitung yang
digunakan selama proses belajar mengajar.

2. Variabel dependen (Y)

Hasil belajar siswa adalah kemampuan yang diperoleh setelah mengikuti proses pembelajaran
matematika dengan menggunakan media flashcard. Dalam penelitian ini, hasil belajar diukur melalui tes
objektif (pretest dan posttest) yang mencakup pemahaman konsep, ketepatan menjawab soal, serta
kemampuan penerapan konsep matematika.

Tabel 1. Skala Pengukuran Hasil Belajar

Rentang Kategori
Nilai

85 -100 Sangat Baik
75-84 Baik

65— 74 Cukup

0-64 Perlu perbaikan

Skala pengukuran dalam penelitian ini digunakan untuk mengukur hasil belajar siswa pada aspek
pengetahuan setelah diterapkannya media pembelajaran flashcard melalui pretest dan posttest.
F. Teknik Pengumpulan Data
1. Tes
Teknik tes digunakan untuk mengukur hasil belajar siswa pada mata pelajaran matematika. Tes ini
diberikan dua kali, yaitu pretest sebelum penggunaan media pembelajaran flashcard dan posttest setelah
penerapan media tersebut.

2. Observasi
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Observasi merupakan metode pengumpulan data melalui pengamatan langsung, fenomena, atau
perilaku di lapangan. Teknik ini memungkinkan peneliti untuk mengamati dan mencatat apa yang mereka
lihat dalam situasi sebenarnya, tanpa campur tangan atau perubahan dari pihak peneliti [7].

3. Dokumentasi

Teknik dokumentasi digunakan untuk mengumpulkan data sekunder berupa dokumen-dokumen
pendukung, seperti daftar nama siswa, modul ajar, foto kegiatan pembelajaran, nilai siswa sebelum dan
sesudah perlakuan, dan lembar kerja siswa. Data dokumentasi berfungsi untuk memperkuat dan melengkapi
hasil data yang diperoleh dari tes dan observasi.

G. Instrumen Penelitian

Dalam penelitian ini, instrumen yang digunakan berupa soal pre-test dan post-test. Kedua jenis tes
tersebut merupakan rangkaian soal tertulis yang disusun untuk memperoleh respons dari subjek penelitian
sekaligus mengumpulkan data yang diperlukan. Soal yang diberikan berbentuk pilihan ganda, di mana setiap
butir soal memiliki satu jawaban yang benar dan disertai dengan pemberian skor sesuai dengan ketentuan
yang telah ditetapkan. Instrumen ini digunakan untuk mengetahui kemampuan awal siswa sebelum
perlakuan serta untuk mengukur peningkatan hasil belajar setelah proses pembelajaran dilakukan. Tes hasil
belajar digunakan untuk memperoleh data tentang kemampuan siswa dalam memahami materi matematika
sebelum dan sesudah penggunaan media flashcard. Tes ini terdiri dari pretest dan posttest berbentuk pilihan
ganda, yang disusun berdasarkan indikator pembelajaran [8].

H. Teknik Analisis Data

1. Analisis Statistik Deskriptif

Analisis statistik deskriptif digunakan untuk memberikan gambaran umum mengenai hasil belajar
siswa sebelum dan sesudah diberikan perlakuan berupa penggunaan media pembelajaran flashcard. Data
yang dianalisis berasal dari nilai pretest dan posttest siswa. Analisis ini meliputi perhitungan nilai rata-rata
(mean), nilai minimum, nilai maksimum, dan standar deviasi. Hasil analisis statistik deskriptif bertujuan
untuk mengetahui kecenderungan perubahan hasil belajar siswa setelah diterapkan media flashcard dalam
pembelajaran matematika.

2. Uji Normalitas

Uji normalitas dilakukan untuk mengetahui apakah data hasil belajar siswa berdistribusi normal atau
tidak. Uji normalitas merupakan syarat sebelum dilakukan uji hipotesis parametrik. Dalam penelitian ini, uji
normalitas dilakukan terhadap data nilai pretest dan posttest menggunakan uji Shapiro-Wilk, karena jumlah
sampel kurang dari 50 siswa. Data dinyatakan berdistribusi normal apabila nilai signifikansi (Sig.) lebih besar
dari 0,05 (Sig. > 0,05).

3. Uji Hipotesis

Uji hipotesis digunakan untuk mengetahui ada atau tidaknya pengaruh yang signifikan dari

penggunaan media pembelajaran flashcard terhadap hasil belajar siswa. Karena penelitian ini menggunakan
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satu kelompok dengan desain pretest—posttest dan data berdistribusi normal, maka uji hipotesis dilakukan

menggunakan uji t berpasangan (Paired Sample t-test).

Hasil dan Pembahasaan

A. Hasil Penelitian

1. Profil Dan Lokasi Penelitian

SD Inpres Perumnas Palu terletak di jalan Ranjidondo, Kec. Palu Barat, Kota Palu, Sulawesi Tengah.
Merupakan sekolah dengan akreditasi A yang saat ini menggunakan kurikulum SD merdeka. SD Inpres
Perumnas Palu merupakan sekolah sehat dan bebas sampah. Siswa dilarang membawa makanan ringan,
siswa diwajibkan membawa bekal dan botol minum setiap hari, dan sekolah juga menyediakan galon isi ulang
air minum untuk siswa.

SD Inpres Perumnas berdiri pada bulan Juni 1982 di Perumnas Balaroa dan terus berkembang
menghasilkan sejumlah prestasi. Pada masa kepemimpinan Sitti Utari Muhamad Tahir, S.Pd, kota Palu
dilanda gempa bumi, tsunami, dan liquifaksi tepatnya pada hari jumat 28 September 2018, SD Inpres
Perumnas hancur dan tenggelam, selama 6 bulan berada di sekolah sementara di jl. S.Manonda, Lrg.
Nosarara, di tempat tersebut berkali-kali dilanda banjir dan juga bencana COVID 19, dan sekarang sudah
menenmpati sekolah baru sejak bulan oktober 2024 di jl. Ranjidondo. Adapun fasilitas dan Sumber Daya
yang tersedia di sekolah ini yaitu 11 ruangan kelas, Ruang Kepala sekolah, ruang guru, ruang staf
administrasi, ruang UKS, ruang perpustakaan, lapangan, we guru, we siswa, dan 20 tenaga kependidikan
termaksud staf.

Pada penelitian ini, peneliti menggunakan kelas IV sebagai subjek penelitian dengan jumlah siswa
sebanyak 28 siswa yang terdiri dari 16 siswa laki-laki dan 12 siswa perempuan

Prosedur Penelitian

Prosedur penelitian merupakan rangkaian kegiatan yang dilakukan oleh peneliti selama proses
penelitian berlangsung untuk memperoleh data dan hasil penelitian. Penelitian ini dilaksanakan melalui tiga
tahapan utama, yaitu tahap persiapan, tahap pelaksaan, dan tahap akhir penelitian.

Pada tahap persiapan, peneliti terlebih dahulu melakukan konsultasi dengan kepala sekolah dan guru
kelas IV SD Inpres untuk memperoleh izin pelaksanaan penelitian. Selanjutnya, peneliti menyiapkan
perangkat pembelajaran berupa modul ajar materi bangun datar segitiga, media flashcard, serta instrumen
penelitian berupa soal pretest dan posttest yang telah melalui proses uji validitas dan reliabilitas [9].

Tahap berikutnya adalah pelaksanaan penelitian. Pada tahap ini, kegiatan diawali dengan pemberian
pretest kepada siswa untuk mengukur kemampuan awal sebelum perlakuan diberikan. Selanjutnya, peneliti
memberikan perlakuan berupa pembelajaran menggunakan media flashcard pada materi bangun datar
segitiga sesuai dengan modul ajar yang telah disusun.. Setelah seluruh rangkaian pembelajaran selesai, siswa

diberikan posttest guna mengetahui peningkatan hasil belajar setelah penggunaan media tersebut.
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Pada tahap akhir penelitian, peneliti melakukan pengolahan dan analisis data yang diperoleh dari
hasil pretest dan posttest. Data yang telah diperoleh selanjutnya dianalisis menggunakan aplikasi SPSS untuk
mengetahui adanya signifikansi pengaruh penggunaan media flashcard terhadap hasil belajar siswa [10].

B. Deskripsi Data

1. Hasil Analisis Uji Validitas Instrumen

Pertanyaan pada instrumen tes dalam penelitian ini terlebih dahulu di uji coba kepada 15 orang
peserta didik kelas IV di SD Negeri 17 Palu pada tanggal 06 Februari 2026 untuk menguji kevalidan
pertanyaannya. Rumus yang digunakan pada uji validitas ini adalah korelasi product moment. Adapun hasil
uji instrumen soal pilihan ganda dapat dilihat pada tabel berikut.

Tabel 2. Hasil Uji Validitas

Tabel Hasil Uji Validitas
Pertanyaan | r-hitung r-tabel Kesimpulan
P1 0,665 0,514 Valid
P2 0,752 0,514 Valid
P3 0,900 0,514 Valid
P4 0,864 0,514 Valid
P5 0,417 0,514 Tidak Valid
P6 0,800 0,514 Tidak Valid
Py 0,416 0,514 Valid
P8 0,794 0,514 Valid
P9 0,864 0,514 Valid
P10 0,833 0,514 Valid
P11 0,628 0,514 Valid
P12 0,833 0,514 Valid
P13 0,798 0,514 Valid
P14 0,864 0,514 Valid
P15 0,367 0,514 Tidak Valid
P16 0,563 0,514 Valid
P17 0,715 0,514 Valid
P18 0,817 0,514 Valid
P19 0,255 0,514 Tidak Valid
P20 0,764 0,514 Valid
P21 0,635 0,514 Valid
P22 0,577 0,514 Valid
P23 0,662 0,514 Valid
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P24 0,390 0,514 Tidak Valid

P25 0,934 0,514 Valid
Sumber : SPSS Versi 30 For Windows

Berdasarkan tabel di atas, dari 25 butir pertanyaan yang diuji, terdapat 20 pertanyaan memperoleh
nilai r-hitung > r-tabel 0,514 dan dinyatakan valid, sementara 5 pertanyaan yang memperoleh nilai r-hitung
< r-tabel 0,514 dinyatakan tidak valid. Pernyataan yang dinyatakan tidak valid selanjutnya dieliminasi
dan dihilangkan, sehingga hanya 20 soal yang valid yang digunakan pada tahap analisis selanjutnya yaitu uji
reabilitas instrumen tes.

2. Hasil Uji Reabilitas Tes

Untuk melihat apakah instrumen cukup layak untuk digunakan sebagai alat ukur data, maka
dilakukan uji reliabilitas. Rumus yang digunakan adalah rumus Alpa Cronbach’s. Adapun hasil uji reliabilitas
dapat dilihat pada tabel berikut.

Tabel 3. Hasil Uji Reliabilitas
Reliability Statistics

Cronbach's Alpha N of Items

0,964 20

Sumber SPSS versi 30 For Windows

Tabel 3 menunjukkan hasil perhitungan dengan rumus Alpa Cronbach’s menggunakan bantuan SPSS
30 diperoleh nilai 0,964. Adapun kriteria keputusan dala uji reliabilitas adalah apabila nilai Alpa
Cronbach’s > 0,60, maka instrumen dikatakan reliabel. Sehingga dapat disimpulkan bahwa intrumen tes
hasil belajar yang digunakan pada penelitian ini dinyatakan reliabel dengan nilai Alpa Cronbach’s 0,964 >
0,60.

3. Hasil Analisis Statistik Deskriptif

Berdasarkan data hasil instrumen tes siswa, diperoleh data statistik deskriptif yang akan digunakan
untuk memberikan gambaran mengenai perkembangan hasil belajar siswa sebelum dan sesudah diberi
perlakuan. Hasil statistik deskriptif dapat dilihat pada tabel berikut.

Tabel 4. Hasil Statistik Deskriptif

N Minimum | Maximum | Mean Std.
Deviation
Pretest 28 15 65 38,21 13,554
Posttest 28 70 100 86,78 9,350

Berdasarkan tabel 4 hasil deskripsi data, terjadi peningkatan nilai rata-rata hasil belajar siswa kelas
IV SD Inpres Perumnas. Nilai pretest menunjukkan skor minimum sebesar 15 dan skor maksimum sebesar
65, dengan nilai rata-rata (mean) sebesar 38,21. Setelah diberikan perlakuan dengan menggunakan media
flashcard, nilai rata-rata posttest 86,78 dengan skor minimum 70 dan skor maksimum 100. Hal ini

menunjukkan bahwa pemberian perlakuan menggunakan media pembelajaran flashcard dapat
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meningkatkan hasil belajar siswa terhadap kegiatan pembelajaran. Temuan ini selanjutnya akan diperkuat
dengan hasil uji t pada analisis berikutnya.
C. Uji prasyarat Analisis

1. Hasil Uji Normalitas

Data pretest dan posttest selanjutnya di uji normalitasnya untuk mengetahui apakah data yang
diperoleh berdistribusi normal atau tidak. Uji normalitas dilakukan dengan menggunakan rumus Shapiro
Wilk berbantuan SPSS versi 30 dengan kriteria pengambilan keputusan jika nilai signifikansi > 0,05 maka
data berdistribusi normal dan jika nilai signifikansi < 0,05 maka data berdistribusi tidak normal. Adapun
hasil uji normalitas pretest dan posttest kelas eksperimen pada tabel berikut.

Tabel 5. Hasil Uji Normalitas

Tests of Normality
Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk

Statistic | Df Sig. Statistic | Df Sig.
Pretest 0,094 28 0,200 0,966 28 0,468
Posttest 0,170 28 0,037 0,931 28 0.064

Tabel 5 menunjukkan hasil uji normalitas dengan menggunakan rumus Shapiro Wilk. Pada data
pretest memperoleh nilai signifikansi 0,468 > 0,05 dan pada data posttest memperoleh nilai signifikansi
0.064 > 0,05 yang berarti data pretest dan posttest yang diperoleh berdistribusi normal.

2. Hasil Uji Hipotesis

Untuk membuktikan hipotesis penelitian, dilakukan uji paired sample t-test pada data pretest dan
posttest untuk mengetahui apakah terjadi peningkatan hasil belajar siswa yang telah diberikan perlakuan.
Adapun kriteria pengambilan keputusan adalah apabila nilai signifikansi < 0,05, maka Ho ditolak dan Ha
dalam penelitian ini diterima. Hasil uji paired sample t-test dapat dilihat pada tabel berikut.

Tabel 6. Hasil Uji Hipotesis

Paired Samples Test
Sig. (2- Mean i
' tailed) Difference Kesimpulan
Equal variances Terdapat
- -14,449 | <0,001 -48,57 Peningkatan
Signifikan

Berdasarkan tabel 6, diperoleh nilai signifikansi <0,001 yang lebih kecil dari taraf signifikansi 0,05.
Hasil tersebut menunjukkan bahwa terjadi peningkatan hasil belajar siswa yang signifikan. Hasil tersebut
menunjukkan bahwa Ho ditolak dan Ha diterima. Sehingga dapat disimpulkan bahwa penggunaan media
pembelajaran flashcard berpengaruh signifikan terhadap peningkatan hasil belajar siswa pada mata
pelajaran matematika di kelas IV SD Inpres Perumnas.

D. Pembahasan

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apakah terdapat pengaruh penggunaan media
pembelajaran flashcard terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran matematika di kelas IV SD Inpres
Perumnas. Berdasarkan hasil penelitian yang dilaksanakan di SD Inpres Perumnas Palu pada siswa kelas IV
yang berjumlah 28 orang, diperoleh hasil bahwa penerapan media pembelajaran flashcard memberikan
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dampak positif terhadap peningkatan hasil belajar matematika pada materi bangun datar segitiga. Pada
tahap awal sebelum perlakuan diberikan, nilai rata-rata pretest siswa adalah 38,21 dengan skor minimum 15
dan skor maksimum 65 [11]. Data tersebut menunjukkan bahwa kemampuan awal siswa masih tergolong
rendah dan belum memenubhi kriteria ketuntasan belajar yang ditetapkan.

Setelah proses pembelajaran menggunakan media flashcard diterapkan, nilai rata-rata posttest siswa
mengalami peningkatan yang cukup signifikan menjadi 86,78, dengan nilai minimum 70 dan maksimum
100. Peningkatan ini mengindikasikan bahwa penggunaan media flashcard mampu membantu siswa dalam
memahami konsep segitiga secara lebih optimal [12]. Karakteristik media yang bersifat visual, sederhana,
dan menarik membuat siswa lebih mudah mengenali bentuk, sifat, serta rumus segitiga, sehingga
pembelajaran berlangsung lebih aktif, interaktif, dan menyenangkan.

Secara teoritis, temuan ini dapat dijelaskan melalui teori pembelajaran visual yang menyatakan
bahwa informasi yang disajikan dalam bentuk gambar atau simbol visual lebih mudah dipahami dan diingat
oleh siswa dibandingkan dengan informasi verbal semata. Flashcard membantu penyimpanan informasi dan
mempermudah pemahaman konsep bangun datar. Penggunaannya mendorong siswa aktif membangun
pemahaman, sehingga hasil belajar meningkat. Selain itu, penyajian visual yang ringkas dan sesuai materi
konkret membantu mengurangi beban kognitif siswa. Selain itu, interaksi langsung siswa dengan media
melalui kegiatan mengamati, mengingat, dan mencocokkan informasi turut memperkuat proses
pembelajaran bermakna. Faktor lain yang berpengaruh adalah meningkatnya keterlibatan aktif siswa selama
pembelajaran, yang pada akhirnya berdampak pada peningkatan pemahaman konsep secara lebih
mendalam.

Berdasarkan hasil uji validitas instrumen, dari 25 butir soal yang dianalisis terdapat 20 soal yang
memenuhi kriteria valid dan 5 soal dinyatakan tidak valid. Butir soal yang tidak valid tersebut kemudian tidak
digunakan, sehingga instrumen yang dipakai benar-benar layak untuk mengukur kemampuan siswa [13].
Selanjutnya, uji reliabilitas dengan menggunakan rumus Alpha Cronbach menghasilkan koefisien sebesar
0,964. Nilai ini menunjukkan bahwa instrumen berada pada kategori sangat reliabel karena melebihi batas
minimal 0,60, sehingga dapat dinyatakan konsisten dan dapat dipercaya. Hasil uji normalitas dengan metode
Shapiro-Wilk menunjukkan nilai signifikansi pretest sebesar 0,468 dan posttest sebesar 0,064. Kedua
nilai >0,05 menunjukkan data berdistirbusi normal sehingga layak diuji dengan paired sampel t-test. Hasil
uji hipotesis memperoleh signifikansi <0,001 (<0,05), sehingga Ho ditolak dan Ha diterima. Artinya,
terdapat perbedaan signifikan hasil belajar sebelum dan sesudah penggunaan flashcard. Selisih rata-rata
48,57 menegaskan efektivitas flashcard dalam meningkatkan pemahaman materi bangun datar segitiga.
Secara umum, temuan penelitian ini memperlihatkan bahwa media pembelajaran flashcard dapat dijadikan
sebagai salah satu alternatif yang efektif dalam meningkatkan hasil belajar matematika di sekolah dasar.
Selain membantu siswa memahami konsep secara visual, media ini juga mampu meningkatkan motivasi,

partisipasi, dan keaktifan siswa selama proses pembelajaran berlangsung.
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Lebih lanjut, efektivitas ini juga dipengaruhi oleh peningkatan motivasi belajar. Tampilan visual
flashcard mampu menarik perhatian siswa, sehingga meningkatkan keterlibatan kognitif dan pemahaman.
Dengan demikian, flashcard tidak hanya sebagai media visual, tetapi juga stimulus yang mendorong keaktifan
siswa dalam pembelajaran.

Hasil penelitian ini juga konsisten dengan penelitian terdahulu yang dilakukan oleh Jannah & Lian
(2025) menunjukkan bahwa penggunaan media flashcard pada materi bangun datar kelas IV secara
signifikan meningkatkan hasil belajar siswa, dibuktikan dengan nilai rata-rata kelas eksperimen yang lebih
tinggi dibandingkan kelas kontrol serta hasil uji-t yang signifikan [14]. Persamaan dengan penelitian ini
terletak pada jenjang kelas, materi bangun datar, serta pendekatan kuantitatif yang digunakan untuk menguji
pengaruh media flashcard terhadap hasil belajar. Temuan penelitian ini juga sejalan dengan hasil penelitian
Nugroho (2023) yang menunjukkan bahwa media flashcard berpengaruh signifikan terhadap efektivitas
belajar matematika di sekolah dasar melalui uji statistik yang menunjukkan nilai signifikansi < 0,05 [15].
Kesamaan metode kuasi eksperimen dan analisis uji-t memperkuat validitas bahwa flashcard memang efektif
sebagai media pembelajaran matematika. Selain itu, penelitian Hadi dkk. (2022) melalui pendekatan
deskriptif juga menyimpulkan bahwa penerapan media flashcard membuat pembelajaran matematika
menjadi lebih efektif dan membantu guru dalam menyampaikan materi secara lebih jelas [16]. alaupun
pendekatan yang digunakan berbeda (kualitatif-deskriptif), kesimpulannya tetap mendukung efektivitas
media flashcard. baik, sehingga membantu memperkuat posisi temuan penelitian. Meski demikian,
hubungan dengan teori pembelajaran, seperti teori visual atau konstruktivisme, masih dapat diperdalam agar
analisis lebih kuat secara konseptual. Pembahasan ini menunjukkan bahwa peningkatan hasil belajar
dipengaruhi oleh kesesuaian media, karakteristik materi, dan keaktifan siswa. Hal ini menegaskan
pentingnya pemilihan media yang tepat untuk meningkatkan kualitas pembelajaran matematika di sekolah
dasar.

Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan pada siswa kelas IV SD Inpres Perumnas Palu
dengan jumlah 28 siswa, dapat disimpulkan bahwa penggunaan media pembelajaran flashcard berpengaruh
signifikan terhadap peningkatan hasil belajar matematika pada materi bangun datar segitiga. Hal ini
ditunjukkan oleh peningkatan nilai rata-rata siswa dari 38,21 pada pretest menjadi 86,78 pada posttest. Hasil
uji hipotesis menggunakan paired sample t-test juga menunjukkan nilai signifikansi < 0,001 yang lebih kecil
dari 0,05 sehingga Ho ditolak dan Ha diterima, yang berarti terdapat peningkatan hasil belajar yang
signifikan setelah penggunaan media flashcard. Selain itu, instrumen penelitian telah memenuhi kriteria
kelayakan, dimana dari 25 soal yang diuji terdapat 20 soal yang valid dan reliabel dengan nilai Alpha
Cronbach’s sebesar 0,964. Dengan demikian, media flashcard dinyatakan efektif digunakan dalam
pembelajaran matematika untuk meningkatkan pemahaman siswa pada materi bangun datar segitiga.

Implikasi praktis dari penelitian ini menunjukkan bahwa penggunaan media flashcard dapat menjadi

alternatif strategi pembelajaran yang efektif dan mudah diterapkan oleh guru untuk meningkatkan
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keterlibatan serta pemahaman konsep matematika siswa, khususnya pada materi yang bersifat visual seperti
bangun datar. Selain itu, penelitian ini memberikan kontribusi dalam pengembangan inovasi media
pembelajaran sederhana yang dapat dimanfaatkan secara luas di sekolah dasar, terutama dalam mendukung

pembelajaran yang lebih interaktif, menarik, dan berpusat pada siswa.
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