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Abstract

General Background Multimodal literacy is essential for elementary students in technology-rich
learning environments. Specific Background Reading and viewing abilities remain limited when
classroom learning relies on conventional media that are less interactive and less connected to
students’ cultural context. Knowledge Gap Previous studies have mostly examined digital learning
media for general cognitive outcomes, while research on reading and viewing abilities through
interactive media integrated with local values remains limited. Aims This study analyzed the use of
interactive learning media integrated with local values for elementary students’ reading and viewing
abilities. Results The experimental class increased from a pretest mean score of 63.50 to a posttest
mean score of 81.50, while the control class increased from 63.00 to 70.25. The experimental class
recorded a 28.30% increase, compared with 11.50% in the control class. The independent t-test
showed a significant difference between groups, with t = 4.62 and p = 0.000 < 0.05. Novelty The
study combines interactive learning media with local values in reading and viewing learning.
Implications The findings provide practical guidance for teachers in designing meaningful,
technology-based, and culturally relevant literacy learning.

Highlights
« The treatment class reached a posttest mean score of 81.50.

- Statistical testing showed t = 4.62 and p = 0.000.
- Learning activities involved video, animation, narration, quizzes, and evaluation tasks.

Keywords

Interactive Learning Media; Reading And Viewing; Multimodal Literacy; Local Values; Elementary
Students
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Pendahuluan

Perkembangan teknologi digital telah membawa perubahan signifikan dalam dunia pendidikan, termasuk pada cara siswa
berinteraksi dengan sumber belajar. Pembelajaran abad ke-21 menuntut siswa memiliki kemampuan literasi yang lebih luas,
salah satunya adalah kemampuan membaca memirsa (reading-viewing), yakni kemampuan memahami makna dari teks
multimodal yang menggabungkan unsur visual, verbal, dan audio. Kemampuan ini menjadi dasar bagi penguasaan literasi
digital dan berpikir kritis siswa sekolah dasar (Kemdikbud, 2022). Namun, realitas di lapangan menunjukkan bahwa
sebagian besar pembelajaran di sekolah dasar masih didominasi oleh penggunaan media konvensional yang kurang
interaktif dan belum kontekstual dengan kehidupan serta budaya siswa (Rahmawati & Hadi, 2021). Akibatnya, keterampilan
membaca memirsa siswa belum berkembang secara optimal.

Beberapa penelitian sebelumnya menegaskan bahwa penggunaan media pembelajaran digital dapat meningkatkan motivasi
dan hasil belajar siswa. Misalnya, penelitian oleh Putri dan Widodo (2020) menunjukkan bahwa penerapan media interaktif
berbasis teknologi mampu meningkatkan keterlibatan belajar siswa hingga 30%. Demikian pula, Siregar dkk. (2021)
menunjukkan bahwa penggunaan media interaktif dalam pembelajaran Bahasa Indonesia dapat meningkatkan pemahaman
teks visual siswa secara signifikan. Meskipun demikian, kebanyakan penelitian tersebut belum mengintegrasikan nilai-nilai
lokal dalam pengembangan media pembelajaran, padahal unsur lokal berperan penting dalam membangun karakter,
identitas, dan kedekatan emosional siswa terhadap materi yang dipelajari (Wulandari, 2022). Kesenjangan tersebut
menunjukkan bahwa media pembelajaran interaktif yang sesuai dengan konteks kehidupan siswa masih perlu
dikembangkan. Media interaktif yang memuat nilai-nilai lokal dapat membantu siswa memahami budaya daerah dan
sekaligus meningkatkan pemahaman terhadap materi yang berkaitan dengan lingkungan sekitar.

Kajian mengenai penggunaan media interaktif dalam pembelajaran di sekolah dasar terus mengalami perkembangan.
Sebagian besar penelitian masih berfokus pada peningkatan hasil belajar kognitif secara umum. Penelitian yang secara
khusus membahas kemampuan membaca memirsa masih relatif terbatas. Oleh karena itu, penelitian ini memiliki kebaruan
(novelty) dalam aspek pengembangan dan penerapan media interaktif berbasis nilai lokal untuk meningkatkan kemampuan
membaca memirsa dalam konteks literasi multimodal di sekolah dasar.

Berdasarkan penjelasan tersebut, penelitian ini bertujuan untuk menganalisis pengaruh penerapan media interaktif
terintegrasi nilai-nilai lokal terhadap peningkatan kemampuan membaca memirsa pada siswa sekolah dasar. Hasil penelitian
diharapkan ini diharapkan dapat memberikan kontribusi secara teoretis dalam pengembangan media pembelajaran berbasis
teknologi yang relevan dengan kontek budaya, serta memberikan manfaat praktis bagi guru dalam merancang pembelajaran
literasi yang interaktif, menarik, dan bermakna bagi siswa.

Metode

Penelitian ini dilaksanakan menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode kuasi eksperimen (quasi-experimental
research). Desain yang diterapkan dalam penelitian ini adalah nonequivalent control group design, yang melibatkan dua
kelompok, yaitu kelas eksperimen dan kelas kontrol. Kelas eksperimen memperoleh perlakuan berupa penggunaan media
pembelajaran interaktif, sedangkan kelas kontrol menggunakan media pembelajaran konvensional. Desain penelitian ini
dipilih karena kondisi kelas tidak memungkinkan dilakukannya pengacakan subjek secara murni (randomized). Meskipun
demikian, desain tersebut tetap dapat digunakan untuk membandingkan hasil belajar antara kelompok eksperimen dan
kelompok kontrol.

Penelitian dilaksanakan di salah satu sekolah dasar negeri di Kabupaten X, pada semester gasal tahun ajaran 2025/2026.
Populasi penelitian terdiri atas seluruh siswa kelas V yang berjumlah 56 siswa. Sampel penelitian ditentukan menggunakan
teknik purposive sampling dengan mempertimbangkan kesamaan karakteristik akademik antar kelas. Kelas VA terdiri atas
28 siswa ditetapkan sebagai kelompok eksperimen, sedangkan kelas VB yang berjumlah 28 siswa dijadikan sebagai
kelompok kontrol.

Instrumen penelitian berupa tes dalam bentuk pilihan ganda. Penyusunan instrumen didasarkan pada indikator literasi
multimodal. Indikator tersebut meliputi kemampuan memahami teks visual, menafsirkan informasi dari gabungan teks dan
gambar, dan memahami pesan audiovisual. Instrumen diberikan pada tahap pretest dan posttest. Instrumen penelitian yang
digunakan telah melalui uji validitas oleh ahli (expert judgment) untuk memastikan kesesuaian isi dengan indikator yang
diukur dan uji coba terbatas untuk mengetahui tingkat validitas dan reliabilitas butir soal. Adapun hasilnya menunjukkan
bahwa instrument valid dan reliabel sehingga layak digunakan dalam penelitian.

Analisis data dari hasil pretest dan posttest menggunakan statistik deskriptif dan inferensial. Untuk mengetahui
peningkatan rata-rata skor kemampuan membaca memirsa pada masing-masing kelompok digunakan analisis deskriptif.
Sedangkan analisis inferensial untuk mengetahui perbedaan signifikan anatara kelompok eksperimen dan kontrol dilakukan
dengan uji t independent. Sebelum dilakukan uji t, data terlebih dahulu diuji normalitas menggunakan uji
Kolmogorov—Smirnov dan homogenitas dengan uji Levene. Seluruh pengujian dilakukan dengan taraf signifikansi 0,05
menggunakan bantuan program SPSS versi 26.

Hasil dan Pembahasan
Tujuan penelitian ini untuk mengetahui pengaruh penggunaan media pembelajaran interaktif terhadap kemampuan
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membaca memirsa siswa sekolah dasar. Data kemampuan membaca memirsa diperoleh melalui pretest dan posttest pada
kelompok eksperimen dan kelompok kontrol. Hasilnya disajikan pada tabel berikut:

Tabel 1. Hasil pretest dan posttest

Kelompok N Rata-rata Pretest Rata-rata Posttest Peningkatan (%)
Eksperimen 28 63,50 81,50 28,3
Kontrol 28 63,00 70,25 11,5

Berdasarkan tabel 1, rata-rata skor pretest pada kelas eksperimen sebesar 63,50 dan pada kelas control 63,00. Perbedaan
yang relatif kecil menunjukkan bahwa kemampuan awal kedua kelompok berada pada kondisi yang setara sebelum diberi
perlakuan. Setelah proses pembelajaran, rata-rata skor posttest pada kelas eksperimen meningkat menjadi 81,50,
sedangkan pada kelas control hanya mencapai 70,25. Jika ditinjau dari persentase peningkatan, kelas eksperimen
mengalami peningkatan 28,30%, sedangkan kelas control hanya sebesar 11,50%. Selisih peningkatan ini menunjukkan
bahwa penggunaan media interaktif berdampak lebih besar dibandingkan dengan pembelajaran konvensional. Dengan
demikian, dapat disimpulkan bahwa media interaktif lebih efektif dalam meningkatkan kemampuan membaca memirsa siswa
sekolah dasar. Sebelum dilakukan uji t, data diuji normalitas dan homogenitas. Hasil uji normalitas (Kolmogorov—Smirnov)
menunjukkan bahwa data terdistribusi normal (p = 0,200 > 0,05), dan hasil uji Levene menunjukkan data homogen (p =
0,356 > 0,05). Selanjutnya dilakukan uji t independen terhadap nilai posttest.

Tabel 2. Hasil uji t independent

Kelompok N Rata-rata t hitung t tabel Sig. (2-tailed) Keterangan
Eksperimen 28 81,50 462 2,00 0,000 Signifikan
Kontrol 28 70,25

Hasil uji yang disajikan tabel 2 menunjukkan bahwa nilai t hitung sebesar 4,62 lebih besar dari t tabel (2,00) dengan nilai
signifikansi 0,000 < 0,05. Hal ini menunjukkan bahwa terdapat perbedaan signifikan antara hasil belajar kelas eksperimen
dan kelas kontrol. Dengan demikian, media pembelajaran interaktif berpengaruh secara signifikan terhadap kemampuan
membaca memirsa siswa sekolah dasar. Temuan tersebut dapat dijelaskan melalui dua aspek, yaitu interaktivitas media dan
aspek kontekstual.

Dari sisi interaktivitas, media pembelajaran interaktif memberikan kesempatan kepada siswa untuk terlibat langsung dalam
proses pembelajaran melalui video, animasi, narasi, kuis yang menarik, dan mengerjakan soal evaluasi. Kondisi ini
mendorong partisipasi aktif siswa selama pembelajaran berlangsung. Penelitian Putri dan Widodo (2020) menunjukkan
bahwa media interaktif berbasis teknologi mampu meningkatkan partisipasi dan motivasi belajar siswa secara signifikan.
Selain itu, media interaktif juga membantu siswa memahami pesan multimodal melalui penyajian teks dan gambar yang
lebih jelas (Siregar dkk., 2021).

Dari sisi kontekstual, penggunaan nilai-nilai lokal pada media pembelajaran membuat proses belajar menjadi lebih
bermakna bagi siswa. Materi pembelajaran lebih mudah dipahami karena dikaitkan dengan lingkungan dan budaya sekitar
mereka seperti tradisi daerah, cerita rakyat, dan simbol budaya lokal. Hal ini sesuai dengan pernyataan Wulandari (2022)
yang menegaskan bahwa nilai-nilai lokal mampu memperkuat karakter, rasa memiliki, dan pemahaman siswa terhadap
identitas budaya bangsa.

Kombinasi dari kedua aspek tersebut menjadikan media interaktif efektif dalam meningkatkan kemampuan membaca
memirsa, karena siswa tidak hanya belajar memahami isi teks, tetapi juga belajar menginterpretasikan makna melalui
elemen visual dan budaya. Selain mampu meningkatkan hasil belajar, penggunaan media ini juga mendukung pembelajaran
yang lebih bermakna, menyenangkan, dan kontekstual (Santoso & Pratiwi, 2023).

Meskipun demikian, penelitian ini memiliki beberapa keterbatasan. Pertama, jumlah sampel yang terbatas pada satu sekolah
menyebabkan hasil penelitian ini belum dapat digeneralisasikan secara luas. Kedua, durasi perlakuanyang relatif singkat
memungkinkan belum terlihatnya dampak jangka panjang penggunaan media pembelajaran interaktif. Ketiga, penelitian ini
hanya menggunakan pendekatan kuantitatif sehingga belum menggali secara mendalam pengalaman belajar siswa.
Penelitian selanjutnya disarankan untuk melibatkan jumlah sampel yang lebih besar dan waktu pelaksanaan yang lebih
panjang. Selain itu, penggunaan pendekatan kuantitatif dan kualitatif secara bersamaan juga perlu dipertimbangkan agar
hasil penelitian dapat memberikan pemahaman yang lebih mendalam.

Hasil penelitian ini semakin memperkuat bukti empiris bahwa pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran dapat
meningkatkan kemampuan literasi multimodal siswa sekolah dasar. Kebaruan penelitian ini terletak pada penggunaan
media interaktif yang tidak hanya menekankan aspek teknologi, tetapi juga mengintegrasikan nilai-nilai lokal sebagai bagian
dari konteks pembelajaran literasi.
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Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan analisis data, dapat disimpulkan bahwa penggunaan media pembelajaran interaktif
berpengaruh positif dan signifikan terhadap peningkatan kemampuan membaca memirsa siswa sekolah dasar. Siswa yang
mengikuti pembelajaran menggunakan media interaktif tersebut menunjukkan peningkatan hasil belajar yang lebih tinggi
dibandingkan dengan siswa yang menggunakan media konvensional. Hal ini dibuktikan dengan rata-rata peningkatan skor
posttest sebesar 28,3% pada kelas eksperimen dan hasil uji t independen yang menunjukkan nilai signifikansi 0,000 < 0,05.

Efektivitas media ini dipengaruhi oleh dua aspek utama, yaitu interaktivitas media dan integrasi nilai lokal. Media
pembelajaran interaktif membuat siswa lebih aktif belajar melalui gambar, teks, audio, dan video. Sementara itu, nilai-nilai
lokal membantu siswa memahami materi yang berkaitan dengan lingkungan dan kehidupan sehari-hari. Oleh karena itu,
media pembelajaran interaktif dapat menjadi inovasi dalam pembelajaran literasi multimodal yang sesuai dengan tuntutan
pembelajaran abad ke-21. Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi bagi guru sekolah dasar dalam
mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis teknologi terintegrasi dengan nilai-nilai lokal. Selain itu, hasil
penelitian ini juga dapat dijadikan bahan pertimbangan bagi sekolah dan pemangku kebijakan pendidikan dalam mendukung
pemanfaatan teknologi pada proses pembelajaran.

Penelitian berikutnya disarankan melibatkan sampel yang lebih luas, beragam, dan menggunakan waktu penelitian yang
lebih panjang. Selain itu, untuk menggali lebih dalam pengalaman belajar siswa dan efektivitas media dari aspek kualitatif
dapat digunakan pendekatan campuran (mixed methods).
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